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시험범위 교재 장 장 상속 추상클래스 인터페이스 패키지 관리 등: 7 , 8 ( , , , )◆

시험일정 공지된 기말시험 시간표 기준 각 분반 시간 예정: ( 2 )◆

시험방법 간단한 퀴즈:◆

내용의 이해도를 확인하기 위한 간이 인터뷰 형식

다음 사항은 시험에 임하기 전에 유념하여 준비하기 바라며, 테스트는 명5

기준으로 실시하고 반드시 지정 좌석에 착석하여야 한다 시험 중 인터넷. ,

및 휴대폰 사용은 절대 허용되지 않으며 문제 패턴은 랜덤하게 제출됩니다, .

클래스를 작성할 경우 클래스명 필드 변수명 메서드명 등의 작성에, , ( ) ,▷

대하여 일반적인 가이드라인을 충족시키는지 여부

코드 작성 적절한 개행과 인덴트 처리를 활용하여 코드 정형화- ,時

의 정확한 이해 구현 포함- static method ( )

주어진 샘플 클래스에 대하여 확장 개념의 클래스 작성하기▷

및 등의 정확한 구분 요구- method overload method override

정확한 상속 개념을 이해하는지 여부 확인-

간단한 추상 클래스를 제시한 뒤 추상클래스를 완성 이용 하는 클래스, ( )▷

작성하기

몇 가지 인터페이스를 제시하고 이러한 인터페이스로부터 새로운 클래스,▷

완성하기

제시된 조건을 충족하는 클래스 패키지 작성하기▷

특히 패키지 관리를 위하여 환경 변수 설정 등에 대하여 유념-

환경변수 설정하기- : classpath

커맨드를 이용하여 자바 패키지 만들기- jar.exe


