
[Quiz A 다음에 주어진 기본 클래스와 제시된 조건을 충족하도록 실행 가능한 코]

드를 작성하시오 점(40 ).

<Sample Code: Person.java>

public class Person {

public String name;

public int age;

public Person(String name, int age) {

this.name = name;

this.age = age;

}

public String getInformation() {

성명 나이return " : " + name + "₩t : " + age;

}

}

코드 완성을 위한 반드시 포함되어야 할 사항들< >

클래스로부터 상속을 받아 별도의 라는 새로운 클래스를 작성(1) Person Student

하시오.

이 클래스는 최소 하나 이상의 생성자 메서드를 포함하고 있어야 한다(2) .

클래스의 필드 변수로서 학생의 학번 예를 들어 을 선언하여야 한다(3) ( stdID) .

클래스의 메서드는 반드시 재정의(4) Person getInformation() (method

되어야 한다overriding) .

재정의된 메서드 안에서는 학생의 학번을 이용하여 출력 가능하도록 구성하시(5)

오.

여기서 작성한 코드를 참고하여 또 다시 별도의 실행 가능한 메인 클래스를 작(6)

성하시오.

작성된 코드 안에서는 적절한 주석문을 포함하고 있어야 한다(7) .

예제를 포함한 모든 소스 코드는 다음과 커맨드를 이용하여 묶으시오(8) jar.exe .

홍길동e17_ _20001234.jar▷

분반 뒤에는 본인의 성명을 그 뒤에는 본인의 학번을 반드시 기입한다, .▷



[Quiz A 표준 답안]

<Sample Code: Student.java>

public class Student extends Person {

학번의 선언 및 초기화 디폴트public String stdID = "20001234"; // ( )

생성자public Student(String name, int age, String stdID) { //

부모의 생성자를 호출하여 변수 초기화super(name, age); //

this.stdID = stdID;

}

메서드 재정의public String getInformation() { //

성명 나이 학번return " : " + name + "₩t : " + age + "₩t : " + stdID;

}

}

<Sample Code: TestMain.java>

public class TestMain {

public static void main(String[] args) {

객체를 얻어 필요 정보의 출력// ,

홍길동Student std = new Student(" ", 24, "20019871");

System.out.println(std.getInformation());

}

}



[Quiz B 다음에 주어진 기본 클래스와 제시된 조건을 충족하도록 실행 가능한 코]

드를 작성하시오 점(40 ).

<Sample Code: Person.java>

public class Person {

private static String name;

private static int age;

public Person(String name, int age) {

this.name = name;

this.age = age;

}

public String getInformation() {

성명 나이return " : " + name + "₩t : " + age;

}

문제에서와는 달리 필드 변수가 액세스 제한되어 있다// A .

외부 클래스에서 값을 참조할 수 있도록 아래의 정적 메서드 구현//

public static String getName() {

return name;

}

public static int getAge() {

return age;

}

}

코드 완성을 위한 반드시 포함되어야 할 사항들< >

클래스로부터 상속을 받아 별도의 라는 새로운 클래스를 작성(1) Person Student

하시오.

이 클래스는 최소 하나 이상의 생성자 메서드를 포함하고 있어야 한다(2) .

클래스의 필드 변수로서 학생의 학번 예를 들어 을 타입으로 선(3) ( stdID) private

언하여야 한다.

클래스의 메서드는 반드시 재정의(4) Person getInformation() (method

되어야 한다overriding) .

재정의된 메서드 안에서는 학생의 학번을 이용하여 출력 가능하도록 구성하시(5)



오.

여기서 작성한 코드를 참고하여 또 다시 별도의 실행 가능한 메인 클래스를 작(6)

성하시오.

작성된 코드 안에서는 적절한 주석문을 포함하고 있어야 한다(7) .

예제를 포함한 모든 소스 코드는 다음과 커맨드를 이용하여 묶으시오(8) jar.exe .

홍길동e17_ _20001234.jar▷

분반 뒤에는 본인의 성명을 그 뒤에는 본인의 학번을 반드시 기입한다, .▷

[Quiz B 표준 답안 문제와 비교해보시오] (A .)

주의< > 이 문제는 조금 어려웠나요^^;

이 경우 상속을 받더라도 라는 액세스 제한자가 포함되어 있어 주의를 요합, private

니다 붉은색 표시 부분을 참고하고 왜 추가 기술이 필요한지 생가해보세요. , .

<Sample Code: Student.java>

public class Student extends Person {

학번의 선언 및 초기화 디폴트private String stdID = "20001234"; // ( )

생성자public Student(String name, int age, String stdID) { //

부모의 생성자를 호출하여 변수 초기화super(name, age); //

this.stdID = stdID;

}

문제와 무엇이 달라졌는가// A ?

메서드 재정의public String getInformation() { //

성명 나이return " : " + Person.getName() + "₩t : " +

학번Person.getAge() + "₩t : " + stdID;

}

}

<Sample Code: TestMain.java>

public class TestMain {

public static void main(String[] args) {

객체를 얻어 필요 정보의 출력// ,

홍길동Student std = new Student(" ", 24, "20019871");

System.out.println(std.getInformation());

}

}



[Quiz C 다음에 주어진 기본 클래스와 제시된 조건을 충족하도록 실행 가능한 코]

드를 작성하시오 점(40 ).

<Sample Code: Count.java>

public class Count {

public static int j = 0;

public static int doCount() {

return ++j;

}

}

코드 완성을 위한 반드시 포함되어야 할 사항들< >

클래스를 참고로 클래스를 새로 작성하시오(1) Count TestCount .

이 클래스는 실행 가능한 클래스이어야 한다(2) .

이 클래스 안에서 클래스의 정적 메서드 를 번 호출할 수(3) Count doCount() 10

있도록 적절한 반복문을 사용하여야 한다.

반복문 안에서는 적절한 출력문을 사용하여 카운트 회수를 화면에 출력하도록(4)

코드를 작성하여야 한다.

작성된 코드 안에서는 적절한 주석문을 포함하고 있어야 한다(5) .

예제를 포함한 모든 소스 코드는 다음과 커맨드를 이용하여 묶으시오(6) jar.exe .

홍길동e17_ _20001234.jar▷

분반 뒤에는 본인의 성명을 그 뒤에는 본인의 학번을 반드시 기입한다, .▷

[Quiz C 표준 답안 정적 변수와 정적 메서드 이용하기] ( )

<Sample Code: TestMain.java>

public class TestMain {

public static void main(String[] args) {

이와 같이 객체를 얻을 필요 없음// Count count = new Count(); -->

for(int i =0; i < 10; i++) {

클래스 메서드를 단지 호출하기만 하면된다// ^^;

카운트 회수는System.out.println(" " + Count.doCount());

}

}

}



[Quiz D 다음에 주어진 기본 클래스와 제시된 조건을 충족하도록 실행 가능한 코]

드를 작성하시오 점(40 ).

<Sample Code: Shape.java>

public abstract class Shape {

private int x;

private int y;

public Shape() { }

public Shape(int x, int y) {

this.x = x;

this.y = y;

}

public abstract double area();

}

코드 완성을 위한 반드시 포함되어야 할 사항들< >

클래스로부터 상속을 받아 별도의 이라는 새로운 클래스를 작성하(1) Shape Circle

시오.

이 클래스는 최소 하나 이상의 생성자 메서드를 포함하고 있어야 한다(2) .

클래스의 필드 변수로서 선언을 필요로 한다(3) radius .

클래스의 메서드는 반드시 구현되어야 한다 원의 면적 계산(4) Shape area() ( ).

여기서 작성한 코드를 참고하여 또 다시 별도의 실행 가능한 메인 클래스를 작(5)

성하고 계산된 원의 면적을 화면에 출력하도록 하시오.

작성된 코드 안에서는 적절한 주석문을 포함하고 있어야 한다(6) .

예제를 포함한 모든 소스 코드는 다음과 커맨드를 이용하여 묶으시오(7) jar.exe .

홍길동e17_ _20001234.jar▷

분반 뒤에는 본인의 성명을 그 뒤에는 본인의 학번을 반드시 기입한다, .▷



[Quiz D 표준 답안]

<Sample Code: Circle.java>

public class Circle extends Shape {

원주율 선언 및 초기화final double PI = 3.141592654; // PI

원의 반경private double radius; //

생성자public Circle(double radius) { //

부모의 생성자를 호출 이 부분이 없으면 컴파일 에러super(0, 0); // ( )

상위 클래스에서 변수의 초기화가 반드시 필요// !!

this.radius = radius;

}

다음 메서드는 원의 면적 계산 결과를 반환하는 액세스 메서드 역할//

메서드 재정의 추상 메서드는 반드시 구현되어야public double area() { // ( !)

원의 면적 계산return (PI*radius*radius); //

}

}

<Sample Code: TestMain.java>

public class TestMain {

public static void main(String[] args) {

객체를 얻어 필요 정보의 출력// ,

Circle circle = new Circle(20.0);

원의 면적은System.out.println(" " + circle.area());

}

}



[Quiz E 다음에 주어진 기본 클래스와 제시된 조건을 충족하도록 실행 가능한 코]

드를 작성하시오 점(40 ).

<Sample Code: Duck.java>

interface Duck {

나는 오리랍니다private String duck = " !";

void duckDetails();

}

코드 완성을 위한 반드시 포함되어야 할 사항들< >

오리 인터페이스 을 참고로 별도의 너구리 인터페이스 를 작성하(1) Duck Badger

시오.

다음으로 오리 인터페이스와 너구리 인터페이스를 이용하여 상속과 마찬가지로(2)

다형성을 구현하는 오리너구리 인터페이스를 작성하시오.

마지막으로 오리너구리 인터페이스를 참고로 를 작성하시오(3) MainClass .

에서는 메인 메서드를 포함하고 있어야 한다(4) MainClass .

작성된 코드 안에서는 적절한 주석문을 포함하고 있어야 한다(5) .

예제를 포함한 모든 소스 코드는 다음과 커맨드를 이용하여 묶으시오(6) jar.exe .

홍길동e17_ _20001234.jar▷

분반 뒤에는 본인의 성명을 그 뒤에는 본인의 학번을 반드시 기입한다, .▷

[Quiz E 표준 답안]

<Sample Code: Duck.java>

interface Duck {

다음과 같이 인터페이스 안에서 변수 초기화 가능한가// ?

나는 오리랍니다private String duck = " !"; 이 라인은 코맨트 처리할 것//

void duckDetails();

}

<Sample Code: Badger.java>

interface Badger {

다음과 같이 인터페이스 안에서 변수 초기화 가능한가// ?

나는 너구리랍니다private String badger = " !"; 이 라인은 코맨트 처리//



void badgerDetails();

}

<Sample Code: DuckBadger.java>

인터페이스는 일반 클래스와는 달리 다중 상속이 허용된다// !!

interface DuckBadger extends Duck, Badger {

다음과 같이 인터페이스 안에서 변수 초기화 가능한가// ?

나는 오리너구리랍니다private String badger = " !"; 이 라인은 코맨트 처리//

void duckBadgerDetails();

}

<Sample Code: TestDuckBadger.java>

public class TestDuckBadger implements DuckBadger {

다음과 같이 모든 인터페이스에 대한 추상 메서드는 구현되어야 한다// .

public void duckDetails() {

나는 오리랍니다System.out.println(" !");

}

public void badgerDetails() {

나는 너구리랍니다System.out.println(" !");

}

public void duckBadgerDetails() {

나는System.out.println(" 오리너구리랍니다!");

}

public static void main(String[] args) {

TestDuckBadger test = new TestDuckBadger();

test.duckBadgerDetails();

}

}



[평가 방법 객체지향프로그래밍 기말고사- ( )]

평가 가이드라인 총 점( 40 )▶

클래스명 변수명 등을 적절히 정의하고 사용하고 있는가 점(1) , ?(10 )

코드 작성시 적절한 개행 및 인덴트 처리를 통하여 코드의 판독성을 확보하고(2)

있는가 점?(10 )

주석문을 적절히 사용하고 있는가 점(3) ?(5 )

주어진 문제의 요건들을 충분히 이해하고 구현하였는가 점(4) ?(15 )

그 외 작성된 코드 전체의 내용을 보고 각 가이드라인 평가 점수표에 산입(5) , .

평가 점수표▶

부족(L1) 그럭저럭(L2) 양호(L3) 아주 좋음(L4)

가이드라인 (1) 7 8 9 10

가이드라인 (2) 7 8 9 10

가이드라인 (3) 2 3 4 5

가이드라인 (4) 9 11 13 15

계 40


