
객체지향 프로그래밍

사용자 패키지 작성 및 이용



간단한 예제 (1) . HelloWorld.java

package userpkg.mypkg;
public class HelloWorld {

public static void main(String args[]){
HelloWorld hello = new HelloWorld();

}

public HelloWorld(){
System.out.println("인스턴스에 따른 생성

자 호출을 통한 메소드 호출");
}

}

컴파일 하기 전에 폴더



위에 방식으로 컴파일을 하면 mypkg를 포함한 userpkg폴더가 새
롭게 생성되며 class 파일은 mypkg폴더안으로 생기게 된다.

클래스 패스를 잡아 준다 클래스 패스는 set classpath를 사용하여 절대 경
로를 사용하여 잡는다.



클래스 파일을 실행 할때 사용 방법 자바에서는 /대신에 . 을 사용하여

폴더를 구분한다.

HelloWorld를 import 하여 간단한예제(2) A.java

import userpkg.mypkg.HelloWorld;
public class A {
public static void main(String args[]){

HelloWorld gg = new HelloWorld();
}
}

사용자가 직접 만든 HelloWorld 클래스를 임포트 하여 A클래스에서

자유롭게 사용 할수 있다.



import userpkg.mypkg.HelloWorld; 
public class A {
public static void main(String args[]){

HelloWorld gg = new HelloWorld();
}
}

사용자가 직접 만든 클래스import

사용자 클래스 인스턴스

A클래스는 힘든 작업 없이 전에 만든 클래스로
쉽게 이용하여 사용할수 있다.(객체지향의 특징)



윈도우 2000이상에서는

도스창 말고 내컴퓨터 속성

고급 환경변수 에서 다음과
같이 설정 할수 있다.

JAVA_Home 을 이용한 패키지 이
용법


