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제 8 장 패키지

• 패키지란?

• 패키지의 종류

• 패키지의 사용

• 패키지의 선언

• 절대 경로명 사용

• 패키지와 클래스 접근제어
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패키지

패키지란?

• 자바는 문자열을 처리하는 String 클래스, 윈도우에서 자주 보는 Button, Checkbox, 
Frame 클래스등과 같은 라이브러리 클래스를 제공한다.

• 반대로 사용자가 필요에 의하여 작성하는 클래스를 사용자가 정의한 클래스라 하며, 
이러한 클래스들도 특정한 패키지로 묶어서 저장하고 사용할 수 있다.

패키지의 종류

• 패키지는 유사한 기능을 가진 클래스들의 집합이며, 같은 패키지에 존재하는 클래스 및
인터페이스들은 특정한 디렉토리에 저장된다.

• 다음 페이지의 표는 프로그램을 작성할 때 자주 사용하게 되는 기본 패키지를 보여준다. 
표의 디렉토리 항목에서 ...은 C:₩jjdk1.x.x₩jre₩lib를 나타낸다.
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패키지

java.lang

패키지이름

자바의 기본적인 클래스(예, Object, String등)들을 포함하며, 
import 문을 사용하지 않아도 자동으로 사용할 수 있다....₩java₩lang

데이터 수집, 날짜 및 시간 정보 접근, 그리고 문자열 분석 등
다양한 표준작업을 지원하는 클래스들을 포함한다.

java.util ...₩java₩util

java.io ...₩java₩io 입출력 작업을 지원하는 클래스들을 포함한다.

java.net ...₩java₩net 네트워크에 관한 기능을 지원하는 클래스들을 포함한다.

java.awt ...₩java₩awt 자바의 그래픽 사용자 인터페이스(GUI)를 지원하는
클래스들을 포함한다.

java.awt.event ...₩java₩awt₩event 이벤트 처리를 지원하는 클래스들을 포함한다.

java.applet ...₩java₩applet 애플릿을 작성할 수 있도록 해주는 클래스들을 포함한다.

javax.swing ...₩javax₩swing Swing GUI 컴포넌트를 지원하는 클래스들을 포함한다.  
java.awt보다 사용하기 쉽고 융통성도 좋다.

javax.swing.event ...₩javax₩swing₩event Swing 컴포넌트의 이벤트 처리를 지원하는 클래스들이다.

java.sql ...₩java₩sql
표준 SQL를 사용한 데이터베이스 접근을 지원하는
클래스들을 포함한다.

디렉토리 설 명



4

패키지

패키지의 사용

• 프로그램에서 특정한 패키지의 라이브러리 클래스를 사용하기 위하여 읽어 드리는 명령은
import 문이고, 선언형식은 아래와 같다.(java.lang 패키지는 자동으로 임포트 됨)

import 패키지이름.읽을 클래스이름;

설명 : import 예약어 다음에 사용하고자 하는 클래스를 포함하는 패키지 이름, 연산자 .
그리고 읽을 클래스 이름을 차례대로 지정한다.(*는 모든 클래스를 읽는다.)

GetDate.java(1)
java.util 패키지의 Date.class 파일을 임포트한다. 
(프로그램의 첫 줄에 표현한다)

임포트된 Date 클래스를 사용한다. 

import java.util.Date;
class GetDate
{

public static void main(String[] args){
Date currentDate = new Date();
System.out.println("시스템의 현재 날짜는 “+currentDate+" 입니다.”);

}
}

* 패키지의 클래스를 먼저 임포트한 후에, 클래스의
접근 한정자에 따라 사용유무가 결정된다.

예제설명 : 첫 번째 줄의 import 문은 java.util 패키지에 포함된 Date 클래스를 사용할 수
있도록 한다. currentDate 객체는 현재의 날짜와 시간을 포함하므로 실행결과는 다음과 같다.

시스템의 현재 날짜는 Fri Sep 15 15:23:37 JST 2000입니다.
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패키지

패키지의 선언

•사용자가작성한클래스를패키지화할수있으며, 기본 패키지와 마찬가지로 사용자가
정의한 패키지도 c:₩jdk1.x.x₩jre₩lib의 서브 디렉토리에 저장해야 하며, 패키지의
선언형식은 다음과 같다.

package 패키지이름;

설명 : package문을 포함하여 작성된 클래스는 주어진 패키지 이름으로 패키지화 되며, 
package문은 import문 보다 먼저 나와야 한다.

Rectangle.java(2)
Rectangle.class 파일은 myclass.polygonal;
패키지의 클래스가 된다.

package myclass.polygonal;
public class Rectangle
{

public double width; 
public double length; 
public double area; 
public void calculatingArea(){

area = width * length;
System.out.println("사각형의 면적은 "+area+"이다.”);

}
}
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패키지

Triangle.java(3)

package myclass.polygonal;
public class Triangle
{

public double width; 
public double height; 
public double area; 
public void calculatingTri(){

area = width * height / 2;
System.out.println("삼각형의 면적은 ?area+"이다.”);

}
}

Triangle.class 파일은 myclass.polygonal;
패키지의 클래스가 된다.

• 예제 설명

2개의 클래스를 컴파일한 후에 바이트 코드는 패키지 이름에 해당하는
c:₩jdk1.x.x₩jre₩ lib₩myclass₩polygonal 디렉토리에 저장되어야 한다. 즉, 패키지 이름
은 c:₩jdk1.x.x₩ jre₩ lib₩의 서브 디렉토리 이름과 같다.

다음 페이지의 그림은 myclass.polygonal 패키지를 생성한 후의 패키지 계층구조를 보여준
다.
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패키지

c:\jdk1.x.x\jre\lib

java

myclass

lang

util

applet

polygonal

java.lang패키지파일들

java.util패키지파일들

java.applet패키지파일들

Rectangle.class
Triangle.class
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패키지

패키지의 작성실습

• 작업 디렉토리가 c:₩javawork₩source이고, myclass.polygonal 패키지에 Rectangle 및
Triangle 클래스 파일을 포함시키는 방법을 실습한다.

1) 디렉토리를 c:₩jdk1.x.x₩jre₩lib로 이동한 후, myclass₩polygonal 서브 디렉토리를
만든다.

2) c:₩jdk1.x.x₩jre₩lib₩myclass₩polygonal 디렉토리로 이동하고, 예제 2 및 예제 3을
작성하고, 컴파일한다.

3) 디렉토리를 c:₩javawork₩source로 이동하고 예제 4를 실행하여 결과를 확인한다. 

이때 패키지화된 2개의 클래스 파일은 작업 디렉토리에 없어야 한다.  마지막으로 현재의
디렉토리에 존재하는 소스 파일도 별도의 소스파일 디렉토리로 이동시킨다.
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ExecuteRectangle.java(4)

myclass.polygonal 패키지의 모든
클래스를 임포트한다.

import myclass.polygonal.*; 
public class ExecuteRectangle
{

public static void main(String args[]){
Rectangle rec = new Rectangle();
rec.width=5;
rec.length=4;
rec.calculatingArea();

}
}

• 예제 설명

작업 디렉토리가 c:₩javawork₩source라고 가정하면, Rectangle 클래스는

myclass.polygonal 패키지에 존재하므로 프로그램의 첫 줄에서 import 문을 사용하였다. 첫

번째 줄의 import문이 없는 경우는 컴파일시 [Rectangle 클래스가 없다.]라는 메시지를 볼

수 있다.

* 만약 소스 프로그램내에 패키지를 명시하지 않으면 현재의 작업 디렉토리가 패키지에
대응되며 이러한 패키지를 디폴트 패키지(default package)라 한다.
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이름이 겹치는 혼란

• 서로 다른 패키지에 내용은 다르나 이름이 같은 클래스가 있는 경우에는 패키지 이름을
통하여 클래스를 구분한다.

• 예를 들면, ayhpackage 및 agwpackage 패키지에 Family라는 클래스가 존재하는
경우에는 다음과 같이 패키지 이름을 통하여 임포트해야 한다. 

ayhpackage.Family fam1 = new ayhpackage.Family();

agwpackage.Family fam2 = new agwpackage.Family();

절대 경로명 사용

• import 문을 사용하지 않고 읽고자 하는 라이브러리 클래스를 직접 절대 경로명을
지정하여 표현하는 방법이다.
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CharRead.java( 5)
절대 경로명(패키지이름)을 사용하여
IOException 클래스를 읽는다.public class CharRead

{
public static void main(String args[]) throws java.io.IOException{

char ch;
ch=(char) System.in.read();
System.out.println("입력된 문자는 "+ch+" 이다.”);

}
}

예제설명 : IOException 클래스는 java.io 패키지에 포함된 클래스이므로 문장의 첫 줄에

import 문을 사용하여 읽어야 한다. 그러나 예제와 같이 직접 절대 경로명을 지정하여
IOException 클래스를 읽을 수 있다.
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패키지와 클래스 접근제어

• public 접근 한정자가 없는 default로 선언된 클래스는 같은 패키지에서만 읽어서 사용할
수 있으므로 이러한 클래스는 패키지에 의하여 보호된다.

class HiddenClass
{

....
}
public class VisibleClass
{

....

}

• HiddenClass는 import문에 의하여 읽혀지지 않고, VisibleClass는 import문에 의하여
읽혀진다.

• 아리스테리스크(*)에 의해 임포트될 때 패키지안의 public 클래스들만이 임포트된다는 것을
명심하자.


