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제 8 장 인터페이스

• 인터페이스(interface) 작성
• 인터페이스 구현
• 인터페이스 상속
• 클래스의 다중상속
• 연산자 instanceof
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제 8 장 인터페이스

인터페이스(interface) 작성

•인터페이스는 형식이 클래스와 유사하나 상수와 추상 메소드들로만 구성이 된다.

• 인터페이스를 이용하여 다중상속을 구현할 수 있으며, 인터페이스의 선언형식은 다음과
같다.

[public] interface인터페이스이름
{         

// 상수선언

// 추상 메소드 정의

} 

설명 :인터페이스는 클래스의 형식과 유사하나 class 지정어 대신 interface를 사용하며, 
상수 및 추상 메소드들 만을 포함한다. 인터페이스는 의미적으로 추상 클래스이므로 객체를
생성할 수 없다.
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NumberInput.java(1)
NumberInput인터페이스는기호상수
및추상메소드만으로구성된다.

public interface NumberInput
{
int ONE = 0x31; 
int TWO = 0x32;
int THREE =0x33;
void onePressed(); 
void twoPressed();
void threePressed();

}

기호상수는묵시적으로 public static final를,  추상
메소드는 public abstract를묵시적으로포함한다.

NumberInput.java(2)
public interface NumberInput
{
public static final int ONE = 0x31;
public static final int TWO = 0x32;
public static final int THREE =0x33;
public abstract void onePressed();
public abstract void twoPressed();
public abstract void threePressed();

}

따라서예제 1은예제 2와같다.

* 작성된 인터페이스의 소스 파일이름은 [인터페이스이름.java]이고, javac.exe 의하여 컴파일할 수 있으며, 
컴파일된 결과는 [인터페이스이름.class] 파일이 된다.
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인터페이스 구현

•인터페이스에서 선언된 상수 및 메소드를 이용하기 위해서는 인터페이스를 구현하는
클래스가 있어야 한다.

• 인터페이스를 구현하는 클래스는 인터페이스에서 선언된 메소드를 재정의하여 사용해야
하며, 인터페이스를 구형하는 클래스의 형식은 다음과 같다.

[public|<final||abstract>] class 클래스이름 implements인터페이스이름, ....
{         
// 멤버변수 선언

// 생성자

// 추상 메소드 구현(인터페이스에서 선언된 모든 메소드를 재정의한다.)

// 새로운 메소드 선언

}

설명 :선택항목, class 지정어, 클래스 이름은 일반 클래스의 작성형식과 같고, 단지
구현하고자 하는 인터페이스들을 implements 지정어 다음에 표현한다. 즉, 작성되는
클래스는 단지 지정한 인터페이스를 구현한다는 것을 제외하고는 일반 클래스와 기능과
작성방법이 같다.
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KeyTest.java( 3)

KeyTest클래스는 NumberInput
인터페이스에서정의한 3개의
추상메소드를재정의한다. 

import java.io.*;
class KeyTest implements NumberInput
{
public void onePressed(){ 
System.out.println("1이 입력되었습니다.");

}
public void twoPressed(){
System.out.println("2가 입력되었습니다.");

}
public void threePressed(){
System.out.println("3이 입력되었습니다.");

}
}
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예제 4

인터페이스를구현한 KeyTest
클래스로부터 key 객체를생성한다.

public class ExecuteKeyTest
{
public static void main(String[] args) throws IOException{
int num;
KeyTest key = new KeyTest();
num = System.in.read();
switch(num){
case KeyTest.ONE: key.onePressed();
break;
case KeyTest.TWO: key.twoPressed();
break;
case KeyTest.THREE: key.threePressed();
break;
default:
System.out.println("1, 2, 3이 아닌 다른 문자가 입력되었습니다.");

}
}
}

키보드로부터입력받은문자에따라
해당메시지를출력한다. 

•예제설명

키보드로부터 1 및 Enter를 입력했다면 다음의 결과를 화면에 출력한다.

1이 입력되었습니다.

만일 키보드로부터 A 및 Enter를 입력했다면 다음의 결과를 화면에 출력한다.
1, 2, 3이 아닌 다른 문자가 입력되었습니다.
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예제 4
기호상수와추상메소드로만
구성된인터페이스

Conversions 인터페이스를구현한클래스

public interface Conversions
{
double INCH_TO_MM = 25.4;
double OUNCE_TO_GRAM = 28.349523125;
double POUND_TO_GRAM = 453.5924;
double HP_TO_WATT = 745.7;
double WATT_TO_HP = 1.0/HP_TO_WATT;
double inchToMM(double inches);
double ounceToGram(double ounces);
double poundToGram(double pounds);
double hpToWatt(double hp);
double wattToHP(double watts);
}
class UnitConversions implements Conversions
{
public double inchToMM(double inches){
return inches*INCH_TO_MM; // 기호 상수값을 사용한다.
}
public double ounceToGram(double ounces){
return ounces*OUNCE_TO_GRAM;
}
public double poundToGram(double pounds){
return pounds*POUND_TO_GRAM;
}
public double hpToWatt(double hp){
return hp*HP_TO_WATT;
}
public double wattToHP(double watts){
return watts*WATT_TO_HP;
}
}
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ExecuteUnitConversions( 4)

인터페이스를구현한 UnitConversions
클래스로부터 cv객체를생성한다.

단위변환을구현한메소드를실행한다. 

public class ExecuteUnitConversions
{
public static void main(String[] args){
UnitConversions cv = new UnitConversions();
System.out.println("밀리미터 값은 "+cv.inchToMM(120.2));
System.out.println("그램 값은 "+cv.poundToGram(200.1));
System.out.println("왓트 값은 "+cv.hpToWatt(50.0));

}
}

•예제설명

Conversions 인터페이스를 구현한 UnitConversions 클래스는 인터페이스에서 정의한 상

수를 상속받은 것처럼 사용할 수 있으며, 프로그램의 실행결과는 다음과 같다.

밀리미터 값은 3053.08
그램 값은 90763.83924
왓트 값은 37285.0
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인터페이스 상속

• 클래스와 마찬가지로 인터페이스는 다른 인터페이스로부터 상속 받을 수 있다.

• 인터페이스는 다수의 상위 인터페이스를 가질 수 있으며(클래스는 안됨), 다수의 상위
인터페이스를 가지는 인터페이스의 선언형식은 다음과 같다.

[public] interface인터페이스이름 [extends 상위 인터페이스이름1, ....]
{         
// 상수선언

// 추상 메소드 정의

}

설명 : 확장 인터페이스는 extends 예약어 다음에 다수의 상위 인터페이스를 표현한다. 
따라서 확장 인터페이스는 다수의 인터페이스로부터 상속 받을 수 있다는 것이 확장
클래스와 다르며, 확장 인터페이스도 인터페이스이므로 { 와 }사이에 상수 및 추상
메소드만을 정의할 수 있다.
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NumberInputs.java( 5)

NumberInputs인터페이스는 NumberInput
인터페이스를상속받으므로 2 인터페이스에서
정의한상수및추상메소드를포함함다. 

public interface NumberInputs extends NumberInput
{
int FOUR = 0x34;
int FIVE = 0x35;
void fourPressed();
void fivePressed();

}

AlphaInput.java(6)

AlphaInput인터페이스는 2개의상수및 2개의추상
메소드를정의한다.

public interface AlphaInput
{
int A_CHAR = 0x41;
int B_CHAR = 0x42;
void charAPressed();
void charBPressed();

}
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NumberAlphaInputs.java(7)

NumberAlphaInputs인터페이스는 NumberInputs및
AlphaInput인터페이스를상속받으므로 2 인터페이스에서
정의한상수및추상메소드를포함함다.

public interface NumberAlphaInputs extends NumberInputs, AlphaInput
{
int BS_CHAR = 0x08;
int CR_CHAR = 0x0D;
void bsPressed();
void crPressed();

}
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클래스의다중상속

• 클래스는 하나의 상위 클래스를 가지고, 동시에 다수의 상위 인터페이스를 지정하므로서
다중상속을 지원하며, 선언형식은 다음과 같다.

[public|<final||abstract>] class 클래스이름 extends상위클래스이름 implements 상위 인터페이스이름, ....

{         

// 멤버변수 선언

// 생성자

// 메소드 정의

// 인터페이스에서 정의한 추상메소드를 구현한다.

}

설명 :위의 형식은 자바에서 클래스를 작성할 때 모든 항목을 포함한 완벽한 클래스
작성형식이다. 즉, 작성하고자 하는 클래스는 extends 및 implements 예약어 다음에 각각
하나의 상위 클래스 및 하나 이상의 상위 인터페이스를 선택항목으로 지정할 수 있다.

정확히 말하면, 작성되는 클래스는 지정된 상위 클래스로부터 상속받고, 지정된
인터페이스들을 구현한 클래스이다.
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MultiInheritance.java(8)

MultiInheritance클래스는 KeyTest클래스를상속받고, 
AlphaInput인터페이스를구현하므로, 인터페이스에서
정의한 2개의추상메소드를구현한다.

import java.io.*;
class MultiInheritance extends KeyTest implements AlphaInput
{
public void charAPressed(){
System.out.println("문자 A가 입력되었습니다.");

}
public void charBPressed(){
System.out.println("문자 B가 입력되었습니다.");

}
}
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ExMultiInheritance.java(8)

MultiInheritance클래스는아래와같이 5개의메소드를
정의한다.

public class ExMultiInheritance
{
public static void main(String[] args) throws IOException{
int num;
MultiInheritance key = new MultiInheritance();
num = System.in.read();
switch(num){
case MultiInheritance.ONE: key.onePressed();
break;
case MultiInheritance.TWO: key.twoPressed();
break;
case MultiInheritance.THREE: key.threePressed();
break;
case MultiInheritance.A_CHAR: key.charAPressed();
break;
case MultiInheritance.B_CHAR: key.charBPressed();
break;
default:
System.out.println("1, 2, 3, A 및 B가 아닌 다른 문자가 입력되었습니다.");

}
}  

키보드로부터입력받은문자에따라
해당메시지를출력한다. 

•예제설명 : 1, 2, 3, A 및 B 그리고 각 문자 다음에 Enter 키를 입력하면, 입력된 문자 및 해
당 메시지를 화면에 출력하고, 그 외의 키가 입력된 경우는 [1, 2, 3, A 및 B가 아닌 다른 문
자가 입력되었습니다.]를 화면에 출력한다.
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연산자 instanceof

• instanceof 연산자는 어떤 객체가 특정 클래스나 인터페이스로부터 생성된 객체인지
아닌지를 판별하여 주는 연산자이며, 사용형식은 다음과 같다.

객체이름 instanceof type(클래스 또는 인터페이스이름)

설명 : 객체이름으로 주어진 객체가 (와 )내의 클래스 또는 인터페이스로부터 생성된
객체라면 true를 반환하고, 그렇지 않으면 false를 반환한다.
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ExampleInstanceOf.java(9)

integer 객체가 IntegerVariable
클래스로부터생성된객체인지판단

class IntegerVariable
{
int i, j;
}
class CharVariable
{
char ch1, ch2;
}
class ExampleInstanceOf
{
public static void main(String[] args){
IntegerVariable integer = new IntegerVariable();
CharVariable character = new CharVariable();
if( integer instanceof IntegerVariable )
System.out.println("integer는 IntegerVariable 클래스의 객체");
else
System.out.println("integer는 IntegerVariable 클래스의 객체가 아님");
if( character instanceof CharVariable )
System.out.println("character은 CharVariable 클래스의 객체");
else
System.out.println("character은 CharVariable 클래스의 객체가 아님");

}
}

•예제설명 : 첫 번째 if 문의 조건식에서 integer는 IntegerVariable로부터 생성된 객체이므로
조건식은 true, 따라서 화면에 [integer는 IntegerVariable 클래스의 객체]를 출력하고, 마찬가
지로 두 번째 if 문의 조건식에서 character은 CharVariable로부터 생성된 객체이므로
[character은 CharVariable 클래스의 객체]을 화면에 출력한다


