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기초 Memory 구조 1기초 Memory 구조 1

학습목표학습목표

인스턴스(Instance)인스턴스(Instance)

객체(Object)객체(Object)

클래스(Class)클래스(Class)

메서드(Method)메서드(Method)

생성자(Constructor)생성자(Constructor)

기초 UML 1기초 UML 1



객체지향프로그래밍-자바

@ 객체 & 개체생성과정 1

현실세계(Real World) 소프트웨어세계(Software World)

Object
(객체, 개체)

Object
(instance)

은행관련업무프로그램은행관련업무프로그램

은행관련업무은행관련업무

은행은행



객체지향프로그래밍-자바

@ 객체 & 개체

행위와속성을

가지는모든것

행위와속성을

가지는모든것

행위와속성을가지는

구체적인사물(객체)

행위와속성을가지는

구체적인사물(객체)

각각의사물(개체)각각의사물(개체)

명확한 범위명확한 범위

목적과

목적에대한관계성

목적과

목적에대한관계성

프로그래밍

관점

프로그래밍

관점

행위와속성을가지는모든것. 
자기자신에대해서설명할수있다.
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@ 객체 & 개체생성과정 2

현실세계(Real World) 소프트웨어세계(Software World)

Object
(객체, 개체)

OOA/ ModelingOOA/ Modeling

Object
추출

Class
(Blue print,
붕어빵 틀,
template)

Object,
instance
(건물,
붕어빵)

AbstractionAbstraction InstantiationInstantiation
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@ 객체 & 개체생성과정 3

현실세계(Real World) 소프트웨어세계(Software World)

은행업무

OOA/ ModelingOOA/ Modeling

은행관련객체
추출

Class Object,
instance

AbstractionAbstraction InstantiationInstantiation

Bank 고객 통장

--;

Account acc=
new Account()

Account acc=
new Account()

class Account{
double money;
getMoney(){}
deposit(){}
withdraw(){}

}

class Account{
double money;
getMoney(){}
deposit(){}
withdraw(){}

}
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@ 객체 & 개체생성과정 4

소프트웨어세계(Software World)

Class Object,
instance

AbstractionAbstraction InstantiationInstantiation

은행관련객체
추출

통장

돈

출금하다

예금하다

잔돈을확인하다

class Account{
double balance;
getBalance(){}
deposit(double a){}
withdraw(double b){}

}

class Account{
double balance;
getBalance(){}
deposit(double a){}
withdraw(double b){}

}

Real World
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@ 객체추출과추상화 1 

통장을사용하여

입금이나출금을하고

잔돈을확인할수있다. 

통장을사용하여

입금이나출금을하고

잔돈을확인할수있다. 

행위와속성은관련성이있다.행위와속성은관련성이있다.

입금하다입금하다

BehaviorBehavior

출금하다출금하다

잔돈을확인하다잔돈을확인하다

AttributeAttribute
돈돈

통장을표현할수있는

가장간단한서술

통장을표현할수있는

가장간단한서술
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@ 객체추출과추상화 2

Method A
Method B

Method

필요한로직

(data)를처리
필요한로직

(data)를처리

Field 
(data)Class Diagram

Class 이름

Member field

Method

Member fieldMember field

MethodMethod

생성자
(Constructor)
생성자

(Constructor)

Class 이름Class 이름
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@ Class의정의방법및형식

• Class의 형태

[ classModifier ] class ClassName //header 
{                                                      // body

/* field 선언 */

/* method 선언 */
}
– classModifier : public, friend, final, abstract 등
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@ 접근수식자(1)

• 접근 수식자란?

class, field, method 등을 다른 프로그램에서 사용
할 수 있는 정도를 표시.

– private 선언:  같은 class 안에서만 사용 가능

– friend( package) 선언: 같은 package(Windows
의 경우 같은 folder ) 안에서는 사용 가능

– protected 선언: 다른 package라도 상속 받은
class에서는 사용 가능

– public 선언: 어떤 프로그램에서도 사용 가능
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@ 접근수식자(2)

• final 클래스

더 이상 확장 할 수 없는 class

예) Java의 Math 클래스의 header

public final class Math

• abstract 클래스

추상 클래스로 클래스 안에 메소드의 구현은
없고 선언만 하는 클래스
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@ 필드

• 필드( field )

: 클래스에 소속된 자료

• 필드의 선언

[수식자] 자료형 field1, field2, …;

수식자로는 접근 수식자( private, 
package, protected, public )와 final, 
static, volatile, transient 등이 있다.
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@ Instantiation 과정

Account acc1=new Account();Account acc1=new Account();

프로그램에서사용할수있도록

메모리중 Heap에올리는과정

프로그램에서사용할수있도록

메모리중 Heap에올리는과정

Account acc2=new Account();Account acc2=new Account();

Account acc1=new Account();Account acc1=new Account();

StaticStatic StackStack HeapHeap

acc1acc1

acc2acc2

acc3acc3
(설계도)(설계도)

(붕어빵틀)(붕어빵틀)
(건물,붕어빵)(건물,붕어빵)

Account acc1=new Account();Account acc1=new Account();

ClassClass
Reference variableReference variable

InstanceInstance

통장

통장

통장

통장
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@ Instantiation 2

StaticStatic StackStack HeapHeap

설계도

Class
설계도

Class

car1car1

car2car2

car3car3

Car car1=new Car();Car car1=new Car(); Car car2=new Car();Car car2=new Car(); Car car3=new Car();Car car3=new Car();
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@ Method

public  int coffee( int money ) { 
//logic 
if( money>=1000 )

return 5;  //커피 5잔리턴
else if( money>=800 )

return 4;  //커피 4잔리턴
else    - - - ; 

} 

public  int coffee( int money ) { 
//logic 
if( money>=1000 )

return 5;  //커피 5잔리턴
else if( money>=800 )

return 4;  //커피 4잔리턴
else    - - - ; 

} 

200200

argumentargument

logiclogic

returnreturn
int cups =

vendingMachine.coffee(  800  );
int cups =

vendingMachine.coffee(  800  );

자판기야 200원줄께커피줘

몇잔을리턴했나 cups : 4잔
자판기야 200원줄께커피줘

몇잔을리턴했나 cups : 4잔
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@ static & non static 

member 
field

member 
field

static    
field
static    
field

static 
method
static 

method

member 
method
member 
method

method가 field사용method가 field사용

method가method사용method가method사용

HeapHeap

HeapHeap

StackStack

Class Heap 
(static)

Class Heap 
(static)

기본memory기본memory
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@ 객체추출과추상화 3

목표로하는실제객체의특징과

목적을 간략화표현

목표로하는실제객체의특징과

목적을 간략화표현

구체적설명구체적설명

추상적 설명추상적 설명

자동차를원하는관점에서, 간략하지만모두

자동차라고인식하게표현

자동차를원하는관점에서, 간략하지만모두

자동차라고인식하게표현
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@ 객체추출과추상화 4

속성 :  바퀴, 핸들, 승객속성 :  바퀴, 핸들, 승객

이름 :  Car이름 :  Car

행위 :  달린다, 방향을

튼다, 승객을태운다

행위 :  달린다, 방향을

튼다, 승객을태운다

public class Car 
{

/**
* 자동차의속도
*/
private int speed = 0;
/**
* 오른쪽 -90    왼쪽 90  앞으로 0
*/
private int direction = 0;
/**
*자동차 Car default 생성자
*/

public Car(){} //constructor
/**
* 자동차의속도를 5Km/hr씩증가
*/

public void speedUp()  { speed+=5; }

public class Car 
{

/**
* 자동차의속도
*/
private int speed = 0;
/**
* 오른쪽 -90    왼쪽 90  앞으로 0
*/
private int direction = 0;
/**
*자동차 Car default 생성자
*/

public Car(){} //constructor
/**
* 자동차의속도를 5Km/hr씩증가
*/

public void speedUp()  { speed+=5; }
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@ 객체추출과추상화 5

속성 :  바퀴, 핸들, 승객속성 :  바퀴, 핸들, 승객

이름 :  Car이름 :  Car

행위 :  달린다, 방향을

튼다, 승객을태운다

행위 :  달린다, 방향을

튼다, 승객을태운다

/** 자동차의속도를 5Km/hr씩감소 */
public void speedDown() { speed-=5; }
/**
*자동차의현재속도(Km/hr) 반환
* @return int 현재속도
*/

public int curSpeed(){ return speed; }
/**
* 진행방행을원하는각도만큼돌린다.
* @param dir  현위치에서틀려고하는방향
*/

public void turnDirect(int dir)  { direction+=dir; }
/**
*자동차의현재방향(0: 앞, -90 오른쪽, 90 왼쪽) 반환
* @return int 현재진행방향
*/

public int curDirect(){ return speed;  }
}

/** 자동차의속도를 5Km/hr씩감소 */
public void speedDown() { speed-=5; }
/**
*자동차의현재속도(Km/hr) 반환
* @return int 현재속도
*/

public int curSpeed(){ return speed; }
/**
* 진행방행을원하는각도만큼돌린다.
* @param dir  현위치에서틀려고하는방향
*/

public void turnDirect(int dir)  { direction+=dir; }
/**
*자동차의현재방향(0: 앞, -90 오른쪽, 90 왼쪽) 반환
* @return int 현재진행방향
*/

public int curDirect(){ return speed;  }
}
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@ 문서화 javadoc

javadoc –use –private ClassName.javajavadoc –use –private ClassName.java

/**
* 진행방행을원하는각도만큼돌린다.
* @param dir  현위치에서틀려고하는방향
*/

public void turnDirect(int dir)  { direction+=dir; }
/**
*자동차의현재방향(0: 앞, -90 오른쪽, 90 왼쪽) 반환
* @return int 현재진행방향
*/

public int curDirect(){ return speed;  }

/**
* 진행방행을원하는각도만큼돌린다.
* @param dir  현위치에서틀려고하는방향
*/

public void turnDirect(int dir)  { direction+=dir; }
/**
*자동차의현재방향(0: 앞, -90 오른쪽, 90 왼쪽) 반환
* @return int 현재진행방향
*/

public int curDirect(){ return speed;  }
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@ JVM의메모리모델 1

JVM의메모리

Pc Register

Frame Register Vars Register

Optop Register

Method Area
(Static,Class)

Heap

Literal Pool

Native 
Method Stack
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@ JVM 메모리모델 2

Heap

ClassLoad

Literal Pool

Static(Class, Method) Stack

Main 
Thread Thread

field,methods 선언

Account

Static Variable

field,methods 선언

AccountMain

Static Variable

Heap
instance

Methods byte code
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@ JVM 메모리모델3

객체생성없이사용, 같은 Class
로생성된객체들은 static을공유

하며, 프로그램이끝날때까지

Static Stack Heap

acc1

acc2

acc3

(설계도)

(붕어빵틀)

(건물,붕어빵)

Static

생성된객체의 reference
원시타입,메소드변수의계산

객체를 referencing  할때까지

Stack

생성된객체가

가비지컬렉션될때까지

Heap
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@ reference와 pointer의차이점

Static

(설계도)

Stack Heap

통장

a1

Account a1=new Account(); 
Account a2=new Account();

a2
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@ 객체생성 1

public class Accounts
{

private double money=500;             // 명시적초기

public Accounts ( double money ){  // 생성자에의한초기

this.money=money;}
public double getMoney(){               //현재잔금

return money;}
public void withdraw(double amount){  //출금

if((amount>0)&&(money-amount>=0)){
money-=amount;}}

public void deposit(double amount){     //입금

if(amount>0){
money+=amount;}}

}
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@ 객체생성 2

public class AccountMain
{

}

public static void main( String[] args) 
{

Accounts acc1=new Accounts(1000);  //계좌생성

acc1.deposit(3000);  //저축

acc1.deposit(2000);  //저축

acc1.withdraw(500);//출금

System.out.println(acc1.getMoney());//현재잔금

}
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@ 객체생성 3

public class Student {
String name;
int classes;
int num;

}

//main
Student stu1=new Student();
Student stu2=new Student();
Student stu3=new Student();

stu1.name="ToTo";  stu1.classes=3;    stu1.num=14;
stu2.name="KaKa";  stu2.classes=2;    stu2.num=11;
stu3.name="YaYa";  stu3.classes=1;     stu3.num=9;

System.out.println(stu1.name); 
System.out.println(stu2.name); 
System.out.println(stu3.name); 
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@ 멤버필드초기화과정

Stack Heap

0xa12acc1

Field의자동초기화

money=0money=10000xa12

money=0money=0

Field의명시적초기화

money=0money=500

Constructor에의한 Field의초기화

money=0money=1000
public class Account{
private double money=500;
public Account(double money){

this.money=money;}

Reference Variable을할당
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@ JVM 메모리모델 4 

Accounts acc1=new Accounts(1000);
acc1.deposit(3000);

0xa12
frame

Stack Heap

acc1

money=
1000+amount0xa12

this

amount

Stack Heap

acc1

money=4000
0xa12

method가수행된후 stack에서

amount, this, frame 삭제
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@ Garbage Collection

Static

(설계
도)

Stack Heap

a1

a2

a3

a4

Static

(설계
도)

Stack Heap

a1

a4

a2=null;    //  a2 Garbage Collection 대상

a3=null;  //a3 Garbage Collection 대상
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@ Type

Primitive Object, Reference

Wrap
Wraper class를이용

Type

StudentStudent

name “ToTo”
classes  3
num      14

String name
int classes
int num

name “KaKa”
classes  2
num      11

name “YaYa”
classes  1
num      9

stu1stu1
stu2stu2
stu3stu3
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@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 1

public class Airplane {

String nameOfCo="Corea Air";  //항공사 이름
String nameOfAirp="C10111";   //비행기 이름
int passenger=87;             //명
double weightOfLu=0.614;    //Kg
int fuel=10000;               //liter
int goPerL=10;                //Km/liter

public Airplane(){} // 생성자 인스턴스생성시 호출

}
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@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 2

public class AirplaneMain {
public static void main(String[] args) {

Airplane air858=new Airplane();
air858.nameOfAirp="나르는 손오공";//항공기 이름
air858.nameOfCo="한국항공";       //항공사
air858.passenger=200;             //명
air858.fuel=6000;                 //liter
air858.goPerL=11;                 //1km/liter
air858.weightOfLu=0.4;            //kg/liter

System.out.print("비행기 승객: "+air858.passenger);
System.out.print("  비행기 이름: "+air858.nameOfCo);
System.out.print("  항공사 이름: "+air858.nameOfAirp);
System.out.print("  비행거리 : "+air858.goPerL*air858.fuel);
System.out.println("  연료 무게 : "+air858.fuel*air858.weightOfLu);

}
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 3

public class Airplane1 {
private String nameOfCo="Corea Air";  //항공사 이름
private String nameOfAirp="C10111";   //비행기 이름
private int passenger=87;             //명
private double weightOfLu=0.614;    //Kg
private int fuel=10000;               //liter
private int goPerL=10;                //Km/liter

public int getFuel() {
return fuel;

}
public int getGoPerL() {
return goPerL;

}
public String getNameOfAirp() {
return nameOfAirp;

}
public String getNameOfCo() {
return nameOfCo;

}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 4

public int getPassenger() {
return passenger;

}
public double getWeightOfLu() {

return weightOfLu;
}
public void setFuel(int i) {

fuel = i;
}

public void setGoPerL(int i) {
goPerL = i;

}
public void setNameOfAirp(String string) {

nameOfAirp = string;
}
public void setNameOfCo(String string) {

nameOfCo = string;
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 5

public void setPassenger(int i) {
passenger = i;

}

public void setWeightOfLu(double d) {
weightOfLu = d;

}
public String about(){
String s="비행기 승객: "+passenger;
s+="   비행기 이름: "+nameOfCo;
s+="   항공사 이름: "+nameOfAirp;
s+="   비행거리 : "+goPerL*fuel;
s+="   연료 무게 : "+fuel*weightOfLu;
return s;

}
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 6

public class Airplane1Main {

public static void main(String[] args) {

Airplane1 air849 =new Airplane1();
air849.setFuel(6000);
air849.setGoPerL(11);
air849.setNameOfAirp("이글 파이브");
air849.setNameOfCo("한국 항공");
air849.setPassenger(200);
air849.setWeightOfLu(0.4);
System.out.println(air849.about());

}
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 7

public class Airplane2 {
private int goPerL=10;                //Km/liter
private boolean isReady=false;
…
public void setFuel(int i) {

fuel = i;
if(i<0){

fuel=0;
isReady=false;

}else if(i>0 && i<5000){
fuel=i;
isReady=false;

}else {
isReady=true;

}
}

…
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 8

public class Airplane3 {
…
//setXXX method 대신 생성자
public Airplane3(String a,String b,int c,double d,int e,int f){

nameOfCo = a;   //항공사 이름
nameOfAirp = b;   //비행기 이름
passenger   = c;   //명
weightOfLu = d;   //Kg/liter
fuel        = e;   //liter
goPerL = f;   //km/liter  

}
}
public class Airplane3Main {

public static void main(String[] args) {

Airplane3 air949 =new Airplane3("한국 항공","이글 파이브",200,0.4,6000,11);
//생성자 -- 멤버 필드의 초기화
System.out.println(air949.about());
}

}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 9
public class Airplane4 {

….
// referece type을 출력할 때 자동으로 호출 되는 메서드
public String toString(){

String s="비행기 승객: "+passenger;
s+="   비행기 이름: "+nameOfCo;
s+="   항공사 이름: "+nameOfAirp;
s+="   비행거리 : "+goPerL*fuel;
s+="   연료 무게 : "+fuel*weightOfLu;
return s;

}
}
public static void main(String[] args) {

Airplane4 air949 =new Airplane4("한국 항공","이글 파이브",200,0.4,6000,11);
//생성자 -- 멤버 필드의 초기화
System.out.println(air949);   
System.out.println("============================================");
System.out.println(air949.toString());

}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 10
public class Airplane5 {

….
public Airplane5(String nameOfCo,String nameOfAirp,

int passenger,double weightOfLu,
int fuel,int goPerL){
this.nameOfCo = nameOfCo;   //항공사 이름
this.nameOfAirp = nameOfAirp;   //비행기 이름
this.passenger = passenger;   //명
this.weightOfLu = weightOfLu;   //Kg/liter
this.fuel = fuel;   //liter
this.goPerL = goPerL;   //km/liter  

}
public Airplane5(String nameOfCo,String nameOfAirp,

int passenger,int fuel){
this.nameOfCo = nameOfCo;   //항공사 이름
this.nameOfAirp = nameOfAirp;   //비행기 이름
this.passenger = passenger;   //명
this.fuel = fuel;   //liter

}
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Airplane –객체, 멤버필드 , 메서드 11

public class

public s
Ai
브
/
System
S
Sy );
Ai

System
}

}

 Airplane5Main {

tatic void main(String[] args) {
rplane5 air948 =new Airplane5("한국 항공","이글 파이
",200,0.4,6000,11);

/생성자 -- 멤버 필드의 초기화
.out.println(air948);

ystem.out.println(air948.toString());
stem.out.println("==============================="
rplane5 air947 =
new Airplane5("한국 항공","센타 파이브",300,7000);

.out.println(air947);



객체지향프로그래밍-자바

@ Computor Systems

ComputerComputer

MonitorMonitor BodyBody

MotherBoardMotherBoard

CPUCPU

VGACardVGACard SoundCardSoundCard

KeyBoard/MouseKeyBoard/Mouse



객체지향프로그래밍-자바

@ 객체관계성 1

public class Computor {
String name="XG2 Long Canvas";

Moniter monitor=new Moniter();
Speaker speaker1=new Speaker();
Speaker speaker2=new Speaker();
Mouse mouse=new Mouse();
KeyBoard keyBoard=new KeyBoard();
MotherBoard motherBoard=new MotherBoard();

}

class Monitor{
int size=17;  //inch

}

class Speaker{
int volume=10;   //0~20 db

}



객체지향프로그래밍-자바

@ 객체관계성 2

class Mouse{
String type="광";

}
class KeyBoard{

int keys=103;
}
class MotherBoard{

CPU cpu=new CPU();
SoundCard soundCard=new SoundCard();
VGACard vGACard=new VGACard();

}
class CPU{

int speed=1700;//khz
}
class SoundCard{

String company="옥소리";
}
class VGACard{

int color =20000;//색종류
}



객체지향프로그래밍-자바

@ 객체관계성 3

public class ComputerMain

public static void main(String[] args) {
Computer com=new Computer();

System.out.println("
System.out.println("
System.out.println("CPU );
System.out.println );
System.out.println("VGA );

}
}

{

컴퓨터이름 : "+com.name);
모니터크기 : "+com.monitor.size);

속도 : "+com.motherBoard.cpu.speed
("사운드카드제조사 : "+com.motherBoard.soundCard.company

카드지원색상 : "+com.motherBoard.vGACard.color



객체지향프로그래밍-자바

@ Array

int a=3;
int b=5;
Student ss=new Student();

int [ ] nums;
Student [ ] stus;
nums=new int[5];

int [ ] num=new int[5];
Student [ ] stu=new Student[5];

int[0]=3;
stu[0]=new Student();



객체지향프로그래밍-자바

@ Array

stustu
numnum

2

Student [ ] stu=new Student[5];
…
int [ ] num=new int[5];
…

indexesindexes

“AAA”
1   3

“BBB”
1   4

“CCC”
1   5

“DDD”
1   6

“EEE”
1   7

0 1 2 3 4

5 3 9 8 elementselements



객체지향프로그래밍-자바

@ Array Declaration/Define

3

numnum
stustu
aa

“EEE”
1   7

ssss
numsnums
stusstus



객체지향프로그래밍-자바

@ Array Initialization

numnum
stustu

“AAA”
1   3

“BBB”
1   4

“CCC”
1   5

“DDD”
1   6

“EEE”
1   7

2

3

4

5

6

3aa
ssss

“EEE”
1   7

numsnums
stusstus



객체지향프로그래밍-자바

@ Array-메서드가없을때 1 

public class BusNon {
int people=1;          //운전수 기본
int amountOfOil=200;   // 200 liter
int uesedOil=0;   // 200 liter
String start="고양동";
String end="공항동";
String currStop;
int totalDis;

public final static int GOPEROIL = 5; // 5 liter/km
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array- 메서드가 없을때 2

public class BusNonM {
public static void main(String[] args) {
String [] busStop={"고양동","벽제","공양왕","원당","능곡","공항동"};
int []  distance={0,5,8,7,5,6};
int []  passsengerIn={5,18,20,15,20,0};
int []  passsengerOut={0,3,6,10,6,0};  //마지막에 내릴 인원은 모른다. 
int totalIn=0;
int totalOut=0;

BusNon bus85=new BusNon();
for(int i=0;i<passsengerIn.length;i++){

totalIn+=passsengerIn[i];
}

System.out.println("총 탑승 인원:  "+totalIn);
for(int i=0;i<passsengerOut.length-1;i++){
totalOut+=passsengerOut[i];
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array- 메서드가 없을때 3

passsengerOut[passsengerOut.length-1]=totalIn-totalOut;
System.out.println("공항에서 내린 인원:  “

+passsengerOut[passsengerOut.length-1]);
for(int i=0;i<busStop.length;i++){

bus85.currStop=busStop[i];
bus85.people-=passsengerOut[i];
bus85.people+=passsengerIn[i];
bus85.totalDis+=distance[i];
bus85.uesedOil+=distance[i]*BusNon.GOPEROIL;
bus85.amountOfOil=200-bus85.uesedOil;

System.out.print("정거장 :"+bus85.currStop+
"₩t총거리: "+bus85.totalDis);

System.out.print("₩t현재 인원: "+bus85.people+
"₩t남은 연료:"+bus85.amountOfOil);

System.out.println("₩t사용된 연료 : "+bus85.uesedOil);
}

}

}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array-메서드가있을때 1
public class Bus {
// memeber field
private int people=1;          //운전수 기본
private int amountOfOil=200;   // 200 liter
private int uesedOil=0;   // 200 liter
private String start="고양동";  //시작 정거장
private String end="공항동";    //마지막 정거장
private String currStop;    //현재 정거장
private int totalDis;      //총 운행거리 Km
private int totalIn;   // 총 탑승인원
private int totalOut;  //  내린 총인원
//상수
public final static int GOPEROIL = 5; // 5 liter/km

//현재 오일이 얼마만큼 있는가?
public int getAmountOfOil() {

return amountOfOil;
}

public String getEnd() {
return end;

}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array- 메서드가 있을 때 2

public int getPeople() {
return people;

}
public String getStart() {

return start;
}
public String getCurStop() {

return currStop;
}
public void setCurStop(String curs) {

currStop=curs;
}
public void useOfOil(int i) {

amountOfOil -= i*Bus.GOPEROIL;
uesedOil+=i*Bus.GOPEROIL;

}
public void inPeople(int i) {

people+=i;
}
public void outPeople(int i) {

people -= i;
}
public int getTotalDis() {

return totalDis;
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array- 메서드가 있을 때 3

public void goDis(int i) {
totalDis += i;

}
public String toString(){

return "정거장 :"+currStop+"₩t총거리: "+totalDis+"₩t현재 인원: "+people+"₩t남은
연료:"+getAmountOfOil()+"₩t사용된 연료 : "+uesedOil;
}
public int getTotalIn() {

return totalIn;
}
public int getTotalOut() {

return totalOut;
}
public void setTotalIn(int i) {

totalIn += i;
}
public void setTotalOut(int i) {

totalOut += i;
}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array- 메서드가 있을 때 4

public class BusCM{
public static void main(String[] args) {
String [] busStop={"고양동","벽제","공양왕","원당","능곡","공항동"};
int []  distance={0,5,8,7,5,6};
int []  passsengerIn={5,18,20,15,20,0};
int []  passsengerOut={0,3,6,10,6,0};  //마지막에 내릴 인원은 모른다. 
int totalOut=0;
Bus bus85=new Bus();
for(int i=0;i<passsengerIn.length;i++){

bus85.setTotalIn(passsengerIn[i]);
}
System.out.println("총 탑승 인원:  "+bus85.getTotalIn());
for(int i=0;i<passsengerOut.length-1;i++){
bus85.setTotalOut(passsengerOut[i]);

} 
System.out.println("마지막에서 내릴 인원:”

+(bus85.getTotalIn()- bus85.getTotalOut()));
}

}



객체지향프로그래밍-자바

@ Array-메서드가있을때 5 

public class BusCM{
public static void main(String[] args) {
String [] busStop={"고양동","벽제","공양왕","원당","능곡","공항동"};
int []  distance={0,5,8,7,5,6};
int []  passsengerIn={5,18,20,15,20,0};
int []  passsengerOut={0,3,6,10,6,0};  //마지막에 내릴 인원은 모른다. 
int totalOut=0;
Bus bus85=new Bus();
for(int i=0;i<passsengerIn.length;i++){

bus85.setTotalIn(passsengerIn[i]);
}
System.out.println("총 탑승 인원:  "+bus85.getTotalIn());
for(int i=0;i<passsengerOut.length-1;i++){
bus85.setTotalOut(passsengerOut[i]);

} 
System.out.println("마지막에서 내릴 인원:”

+(bus85.getTotalIn()- bus85.getTotalOut()));
}

}



객체지향프로그래밍-자바

@ 실습

객체이용하기객체이용하기

로직구현하기로직구현하기

멤버필드, 메서드 , 생성자정의하기멤버필드, 메서드 , 생성자정의하기

메서드호출하기메서드호출하기

추상화한클래스객체생성하기추상화한클래스객체생성하기

배열기본배열기본

타입(기본,객체) 구분하여사용하기타입(기본,객체) 구분하여사용하기

멤버필드초기화하기멤버필드초기화하기

객체관계성이해하기객체관계성이해하기


