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@ Lesson 3 –프로그램제어문

복잡한제어문사용하기복잡한제어문사용하기

학습목표학습목표

제어문중순환문사용하기제어문중순환문사용하기

제어문중 조건문사용하기제어문중 조건문사용하기

if,  if else,  if else if,  switch  case if,  if else,  if else if,  switch  case 

for,  while,  do  whilefor,  while,  do  while

순환문빠져나오기순환문빠져나오기

break,  continuebreak,  continue

문자입력받기 : System.in, args, JOptionPane문자입력받기 : System.in, args, JOptionPane

중첩 for문사용하기(약수 2, 소수 )중첩 for문사용하기(약수, 소수 )
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@ 프로그램 vs. 객체

프로그램프로그램

logiclogic datadata

methodmethod variablevariable

Flow 제어Flow 제어

제어문제어문

자료형(Type)자료형(Type)

기본, 객체 (참조형)기본, 객체 (참조형)

제어문제어문

조건문조건문 순환문순환문

Data 가공Data 가공

Data 전달Data 전달



동서대학교 인터넷공학부

2005학년도 2학기 객체지향프로그래밍

@ 객체지향적언어에서의절차적특징

Method

Member fieldMember field

MethodMethodMethod A
Method B

필요한로직 -
절차식프로그램

(data)를처리

필요한로직 -
절차식프로그램

(data)를처리
Field (data)
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@ 간단한조건문 if

짝수 홀수

Yes
If (짝수)?

No (else)

if( a%2==0){
System.out.println(“짝수”);

}else {
System.out.println(“홀수”);

}

if( a%2==0){
System.out.println(“짝수”);

}else {
System.out.println(“홀수”);

}

A

Yes
Ave. > 90

No (else)

B ----

Yes
Ave. > 80

No (else)

if( avg >90){
System.out.println(“A”);

}else if( avg >80){
System.out.println(“B”);

}else ------

if( avg >90){
System.out.println(“A”);

}else if( avg >80){
System.out.println(“B”);

}else ------

if 안의조건문에는 boolean형만올수있다.
C 처럼 if ( 1 ), if ( 0 ) 이 if(true), if(false)로
바뀌지않는다.

if 안의조건문에는 boolean형만올수있다.
C 처럼 if ( 1 ), if ( 0 ) 이 if(true), if(false)로
바뀌지않는다.
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@ 간단한조건문 if, 중첩 if

yes   짝수 ?        no

{           } {           }

if( a%2==0){
System.out.println(“짝수”);

}else {
System.out.println(“홀수”);

}

if( a%2==0){
System.out.println(“짝수”);

}else {
System.out.println(“홀수”);

}

int a=15;
1) if(a%2==0)
2) else {  }

int a=15;
1) if(a%2==0)
2) else {  }

yes   avg >90 ?        no

{ A }

yes   avg >80 ?        no

{ B }

yes   avg >70 ?        no

{C} ---

int avg=73;
1) if( avg > 90)
2) else if { avg > 80  }
3) else if { avg > 70  }
4) { print C}

int avg=73;
1) if( avg > 90)
2) else if { avg > 80  }
3) else if { avg > 70  }
4) { print C}
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@ 조건문 switch

switch(a){

case 0: System.out.println(“0”); break;
case 1: System.out.println(“1”); break;
case 2: System.out.println(“2”); break;
default : System.out.println(“3”); break;

}

switch(a){

case 0: System.out.println(“0”); break;
case 1: System.out.println(“1”); break;
case 2: System.out.println(“2”); break;
default : System.out.println(“3”); break;

}

0 : {         }

1 : {         }

2 : {         }

default : {      }

switch( a ){  
case 0 : --
------

}                                        

switch( a ){  
case 0 : --
------

}                                        

switch 의아규먼트 a는
primitive type 중
byte, short, char, int
만가능하다. 

switch 의아규먼트 a는
primitive type 중
byte, short, char, int
만가능하다. 

case 에서범위연산을할수없다.
ex)  case a>90 : ---- (x) 
case 에서범위연산을할수없다.
ex)  case a>90 : ---- (x) 
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@ 조건문 switch

char ca=‘a’;
switch(ca){

case ‘a’: System.out.println(“a”);
case ‘b’: System.out.println(“b”); 
case ‘c’: System.out.println(“c”); break;
default : System.out.println(“d”); break;

}

char ca=‘a’;
switch(ca){

case ‘a’: System.out.println(“a”);
case ‘b’: System.out.println(“b”); 
case ‘c’: System.out.println(“c”); break;
default : System.out.println(“d”); break;

}

byte ba=10;
// char cd = ba; (x) // 기본형 int로바뀜
char cd=(char)ba; //(0)

byte ba=10;
// char cd = ba; (x) // 기본형 int로바뀜
char cd=(char)ba; //(0)

byte cd=10;
switch( cd ){

case ‘a’: ---- //error

byte cd=10;
switch( cd ){

case ‘a’: ---- //error

break 가없으면 break를만날때까지계속수행break 가없으면 break를만날때까지계속수행

‘a’ : {         }

‘b’ : {         }

‘c’ : {         }

default : {      }
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@ 간단한순환문 for

for(   int i=0     ; i< 9           ; i++){

}

for(   int i=0     ; i< 9           ; i++){

}

초기치 조건 스텝

int i=0;
for(   ;  i<9;   ++i )
int i=0;
for(   ;  i<9;   ++i )

{         }

for(         ;        ;        ){

} // 무한 loop while( true) 

for(         ;        ;        ){

} // 무한 loop while( true) 

{         }

i=0  ;  i<9i=0  ;  i<9

++i ++i 

for(   int i=0, j=1 ;  j<9;   ++j)for(   int i=0, j=1 ;  j<9;   ++j)
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@ 간단한순환문 for

for( int i=0; i<20;i++){
if(i%2==0){

continue;
}else {

System.out.println(" 홀수 "+i);
}

}

for( int i=0; i<20;i++){
if(i%2==0){

continue;
}else {

System.out.println(" 홀수 "+i);
}

}

i=0  if(0%2) continue i=1 1<20
else print   i=2  2<20
if(2%2)  continue i=3   3<20
-----
if(19%2) else print i=20  20<20 end

i=0  if(0%2) continue i=1 1<20
else print   i=2  2<20
if(2%2)  continue i=3   3<20
-----
if(19%2) else print i=20  20<20 end

{        
continue  break

}

i=0  ;  i<9i=0  ;  i<9

++i ++i 
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@ 간단한순환문 for

for( int i=1; i<500;i*=2){

System.out.println(" 등비수열==> "+i);

}

for( int i=1; i<500;i*=2){

System.out.println(" 등비수열==> "+i);

}

for( int i=500; i>0;i-=50){

System.out.println(" 등차수열<== "+i);

}

for( int i=500; i>0;i-=50){

System.out.println(" 등차수열<== "+i);

}

for( int i=2; i<500;i=3*i-2){

System.out.println(" A3n_2 "+i);

}

for( int i=2; i<500;i=3*i-2){

System.out.println(" A3n_2 "+i);

}
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@ 순환문 while

int i=0;
while( i<9 ){

System.out.println(i+” “);
i++;

}

int i=0;
while( i<9 ){

System.out.println(i+” “);
i++;

}

continue는 {  }의앞부분
break는 while 바깥으로나감
continue는 {  }의앞부분
break는 while 바깥으로나감

조건이참이면계속반복조건이참이면계속반복

{         }

while( 조건 )while( 조건 )

{         
continue      break      

}

while( 조건 )while( 조건 )
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@ 순환문 do   while

int i=15;
do{

i++;
System.out.println("i 값?  "+i);

}while( i<20 );

int i=15;
do{

i++;
System.out.println("i 값?  "+i);

}while( i<20 );
조건이참이면계속반복조건이참이면계속반복

do{               
}

while( 조건 )while( 조건 )

i=15  i=16    print 16    while(16<20)
i=17    print 17   while(17<20)
i=18    print 18    while(18<20)
i=19    print 19    while(19<20)
i=20   print 20    end

i=15  i=16    print 16    while(16<20)
i=17    print 17   while(17<20)
i=18    print 18    while(18<20)
i=19    print 19    while(19<20)
i=20   print 20    end

while과차이점 : while은조건
을먼저확인후 {  }을수행하고
do while은먼저수행후조건을
수행 한번은무조건수행

while과차이점 : while은조건
을먼저확인후 {  }을수행하고
do while은먼저수행후조건을
수행 한번은무조건수행



동서대학교 인터넷공학부

2005학년도 2학기 객체지향프로그래밍

@ goto break

for(int i=0;i<10;i++){
aa:{

for(int j=0;j<2;j++){
if(i>5){

System.out.println("i : "+i);
}else break aa;

}// for
}// aa:

}// for

for(int i=0;i<10;i++){
aa:{

for(int j=0;j<2;j++){
if(i>5){

System.out.println("i : "+i);
}else break aa;

}// for
}// aa:

}// for

aa :{           

break aa;

}

i=0  j=0 if( 0>5 ) else  break aa;
aa: i=1  j=0 if(1>5) else break aa;
aa: i=2  j=0 if(2>5) else break aa;
----
aa: i=6 j=0 if(6>5)  println( 6 ) j=1 if(6>5) println(6)

i=7 j=0 if(7>5)  println( 7 ) j=1 if(7>5) println(7)
---

i=0  j=0 if( 0>5 ) else  break aa;
aa: i=1  j=0 if(1>5) else break aa;
aa: i=2  j=0 if(2>5) else break aa;
----
aa: i=6 j=0 if(6>5)  println( 6 ) j=1 if(6>5) println(6)

i=7 j=0 if(7>5)  println( 7 ) j=1 if(7>5) println(7)
---
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@ keywords in types, 제어문

bytebyte shortshort

charchar

intint longlong

floatfloat doubledouble

truetrue falsefalse

ifif elseelse

switchswitch casecase defaultdefault

forfor do whiledo while whilewhile

booleanboolean

continuecontinue breakbreak
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@ 문자입력 1

String sa=args[0];
String sb=args[1];
String sc=args[2];
String sd=args[3];

System.out.println("이런형태로넣어주세요. 인자를 4개!! ");

System.out.println("실행시 java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun");

// java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun
System.out.println(sa);
System.out.println(sb);
System.out.println(sc);
System.out.println(sd);

String sa=args[0];
String sb=args[1];
String sc=args[2];
String sd=args[3];

System.out.println("이런형태로넣어주세요. 인자를 4개!! ");

System.out.println("실행시 java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun");

// java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun
System.out.println(sa);
System.out.println(sb);
System.out.println(sc);
System.out.println(sd);

java ArgsTest_3Chap_01 My Name isjava ArgsTest_3Chap_01 My Name is
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@ 문자입력 1- String 배열

System.out.println("이런형태로넣어주세요. 인자를 4개!! ");
System.out.println("실행시 java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun");
// java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun

for( int i=0 ; i<args.length ; i++ ){

System.out.println(  args[i]  );

}

System.out.println("이런형태로넣어주세요. 인자를 4개!! ");
System.out.println("실행시 java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun");
// java ArgsTest_3Chap_01 My Name is Hyoeun

for( int i=0 ; i<args.length ; i++ ){

System.out.println(  args[i]  );

}

args[0] args[1] args[2] args[3] 

MyMy NameName isis DSUDSU
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@ 문자입력 System.in
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@ 문자입력 System.in

public static void main(String[] args) 
throws java.io.IOException // 에외처리 read 때문에

{
char c='0';
int i=0;
while(true){

c=(char)System.in.read();  // read -> return int
i++;

System.out.println(c);   // ad 2글자입력후 enter 
//--> 'a''d''\n''\r'

if(i==10){break;}
}

}

public static void main(String[] args) 
throws java.io.IOException // 에외처리 read 때문에

{
char c='0';
int i=0;
while(true){

c=(char)System.in.read();  // read -> return int
i++;

System.out.println(c);   // ad 2글자입력후 enter 
//--> 'a''d''\n''\r'

if(i==10){break;}
}

}

enter를치면 \n   \r 두문자가같이입력된다.enter를치면 \n   \r 두문자가같이입력된다.

Exception HandlingException Handling
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@ 문자입력 System.in

public static void main(String[] args) 
throws java.io.IOException // 에외처리 read 때문에

{
char c='0';
while(c!='q'){

do{
c=(char)System.in.read();  // read -> return int
System.out.print(c);                         

}while(c=='\n' | c=='\r');
}

}

public static void main(String[] args) 
throws java.io.IOException // 에외처리 read 때문에

{
char c='0';
while(c!='q'){

do{
c=(char)System.in.read();  // read -> return int
System.out.print(c);                         

}while(c=='\n' | c=='\r');
}

}

enter를치면 \n   \r 두문자가같이입력된다.enter를치면 \n   \r 두문자가같이입력된다.

Exception HandlingException Handling
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@ 문자입력 JOptionPane

String str=
javax.swing.JOptionPane.showInputDialog("출력하고싶은내용을넣으세요");
javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog(null,str);

int yesOrNo=
JOptionPane.showConfirmDialog(null, "choose one", "choose one",            

JOptionPane.YES_NO_OPTION);

if(yesOrNo==JOptionPane.YES_OPTION ){
System.out.println("You choose yes option");

}else {
System.out.println("You choose No option");

}

String str=
javax.swing.JOptionPane.showInputDialog("출력하고싶은내용을넣으세요");
javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog(null,str);

int yesOrNo=
JOptionPane.showConfirmDialog(null, "choose one", "choose one",            

JOptionPane.YES_NO_OPTION);

if(yesOrNo==JOptionPane.YES_OPTION ){
System.out.println("You choose yes option");

}else {
System.out.println("You choose No option");

}

javax.swing.JOptionPanejavax.swing.JOptionPane
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@ 문자입력 JOptionPane
String str =

javax.swing.JOptionPane. showInputDialog("출력하고싶은내용을넣으세요");
String str =

javax.swing.JOptionPane. showInputDialog("출력하고싶은내용을넣으세요");

javax.swing.JOptionPane. showMessageDialog( null , str);javax.swing.JOptionPane. showMessageDialog( null , str);

javax.swing.JOptionPane. JOptionPane.showConfirmDialog(  null,
"choose one", "Title: choose one", JOptionPane.YES_NO_OPTION);

javax.swing.JOptionPane. JOptionPane.showConfirmDialog(  null,
"choose one", "Title: choose one", JOptionPane.YES_NO_OPTION);
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@ 문자입력 JOptionPane

String str=
javax.swing.JOptionPane.showInputDialog("출력하고싶은내용을넣으세요");
javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog(null,str);

int yesOrNo=
JOptionPane.showConfirmDialog(null, "choose one", "choose one",            

JOptionPane.YES_NO_OPTION);

if(yesOrNo==JOptionPane.YES_OPTION ){
System.out.println("You choose yes option");

}else {
System.out.println("You choose No option");

}

String str=
javax.swing.JOptionPane.showInputDialog("출력하고싶은내용을넣으세요");
javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog(null,str);

int yesOrNo=
JOptionPane.showConfirmDialog(null, "choose one", "choose one",            

JOptionPane.YES_NO_OPTION);

if(yesOrNo==JOptionPane.YES_OPTION ){
System.out.println("You choose yes option");

}else {
System.out.println("You choose No option");

}

javax.swing.JOptionPanejavax.swing.JOptionPane
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@ System
PackagePackage

ClassClass
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@ for execution time

for(int i=0;i<1001;i++){
if(i%2==1){
System.out.print(i+"  ");
}

}

for(int i=0;i<1001;i++){
if(i%2==1){
System.out.print(i+"  ");
}

}

for(int i=1;i<1001;i+=2){
System.out.print(i+"  ");

}

for(int i=1;i<1001;i+=2){
System.out.print(i+"  ");

}

for(int i=0;i<1001;i++){
switch(i%2){

case 1 : System.out.print(i+"  ");        
break;

default : break;
}

}

for(int i=0;i<1001;i++){
switch(i%2){

case 1 : System.out.print(i+"  ");        
break;

default : break;
}

}

long times1=System.currentTimeMillis();long times1=System.currentTimeMillis();

long times2=System.currentTimeMillis();
System.out.println( times2 - times1);
long times2=System.currentTimeMillis();
System.out.println( times2 - times1);
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@ Nested for 약수구하기

for(int i=2;i<300;i++){
System.out.print(i+"의약수들 : 1 ");

for(int j=2;j<=i;j++){
if(i%j==0){
System.out.print(j+" ");

}
}
System.out.println();

}

for(int i=2;i<300;i++){
System.out.print(i+"의약수들 : 1 ");

for(int j=2;j<=i;j++){
if(i%j==0){
System.out.print(j+" ");

}
}
System.out.println();

}

{                            

}                         

i=2  ;  i<300 ;      i++i=2  ;  i<300 ;      i++

{         }

j=2  ;  j<=i ;  j++ j=2  ;  j<=i ;  j++ 
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@ Nested for 소수구하기

{                            

}                         

i=2  ;  i<100 ;      i++i=2  ;  i<100 ;      i++

{         }

j=2  ;  j<i ;  j++ j=2  ;  j<i ;  j++ 

for(int i=2;i<100;i++){
boolean isP=true;
for(int j=2;j<i;j++){

if(i%j==0){
isP=false;
break;

}else{
isP=true;

}
}
if(isP){

System.out.println(i+"는소수");
}else{

System.out.println(i+"는소수가아님");
}

}

for(int i=2;i<100;i++){
boolean isP=true;
for(int j=2;j<i;j++){

if(i%j==0){
isP=false;
break;

}else{
isP=true;

}
}
if(isP){

System.out.println(i+"는소수");
}else{

System.out.println(i+"는소수가아님");
}

}

boolean isP=true;
for(int j=2;j<i;j++){

if(i%j==0){
isP=false;
break;  // 시간절약을위해서

}else{
isP=true;

}
}
if(isP){

System.out.println(i+"는소수");
}else{

System.out.println(i+"는소수가아님");
}
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@ 실습

복잡한제어문사용하기복잡한제어문사용하기

제어문중순환문사용하기제어문중순환문사용하기

제어문중 조건문사용하기제어문중 조건문사용하기

if,  if else,  if else if,  switch  case if,  if else,  if else if,  switch  case 

for,  while,  do  whilefor,  while,  do  while

순환문빠져나오기순환문빠져나오기

break,  continuebreak,  continue

문자입력받기문자입력받기

중첩 for문사용하기중첩 for문사용하기


