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@ Lesson 2 –프로그램의기본구조

자료형을사용할수있다.자료형을사용할수있다.

학습목표학습목표

연산자를사용할수있다.연산자를사용할수있다.

제어문 (조건문)을사용할수있다. 제어문 (조건문)을사용할수있다. 

제어문 (반복문)을사용할수있다.제어문 (반복문)을사용할수있다.

프로그램의기본구조를이해한다.프로그램의기본구조를이해한다.
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@ 프로그램 vs. 객체

프로그램프로그램

logiclogic datadata

methodmethod

객체객체

행위행위 속성속성

behaviorbehavior attributeattributevariablevariable

Flow 제어Flow 제어 자료형(Type)자료형(Type)

methodmethod fieldfield
member

기본, 객체 (참조형)기본, 객체 (참조형)제어문제어문
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@ 프로그램비교 (야구게임)

절차적언어 : C절차적언어 : C

객체지향적 : Java, 
C++, C#

객체지향적 : Java, 
C++, C#

Method A (임의수생성)Method A (임의수생성)

Method B (추측한수입력)Method B (추측한수입력)

Method C (비교)Method C (비교)

program

program

컴퓨터

심판

선수

data
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@ 객체지향적언어의특징

Program B

컴퓨터

로또

임의수를여러개생성하는

로직이필요한프로그램

Tight cohesiveTight cohesive

Program A

심판

컴퓨터 선수

재사용성이좋다.
(Reusable)

재사용성이좋다.
(Reusable)

Loose coupling
(Robust)

Loose coupling
(Robust)
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@ 객체지향적언어에서의절차적특징

Method B

컴퓨터
Member fieldMember field

MethodMethod
Method A
Method B

필요한로직 -
절차식프로그램

(data)를처리

필요한로직 -
절차식프로그램

(data)를처리
Field (data)
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@ Identifiers

클래스명, 인터페이스 - Pascal  ex) PersonInSchool클래스명, 인터페이스 - Pascal  ex) PersonInSchool

이름명령법이름명령법

알파벳으로시작 (대소문자구분,keyword 사용불가)알파벳으로시작 (대소문자구분,keyword 사용불가)

$, _ 시작 ($는 nested class용, _ c언어습관)$, _ 시작 ($는 nested class용, _ c언어습관)

숫자로시작할수없다.(2번째부터는가능,s2)숫자로시작할수없다.(2번째부터는가능,s2)

메소드, 필드 - Camel  ex) moneyInMyPocket, goSchool()메소드, 필드 - Camel  ex) moneyInMyPocket, goSchool()

가능한이름가능한이름

$,_를제외한특수문자로시작할수없다.$,_를제외한특수문자로시작할수없다.



동서대학교 인터넷공학부

2005학년도 2학기 객체지향프로그래밍

@ Type

Primitive Built-in Simple Type

Built-in Floating-point Type

Object Built-in Object Type

User-defined Object Type

Boolean type

Java

Type

Primitive Object

Wrapper
Wrapper class를이용
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@ premitive

1 bit

byte

1 bit
1 bit
1 bit

1 byte

1 bit
1 bit
1 bit
1 bit

1 byte
1 byte

short
char

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

int

long

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

long

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

정수

소수

float double
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Note: Grayed words are reserved but not currently in use. New keywords assert 
New keywords assert ,Grayed words are reserved but not currently in use. 

@ Keywords
Keywords

abstract float protected
boolean for public
break future strictfp
byte generic return
byvalue goto short
assert
case

if static
implements super

catch import switch
char inner synchronized
class instanceof this
const int throw
continue interface throws
default long transient
do native true
double new try
else null var
extends operator void
false outer volatile
final package while
finally private
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@ keywords in types, 제어문

bytebyte shortshort
charchar

intint longlong

floatfloat doubledouble

truetrue falsefalse

ifif elseelse

switchswitch casecase defaultdefault

forfor do whiledo while whilewhile

booleanboolean

continuecontinue breakbreak
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@ variable

data를보관하는저장장소 (Storage of data)data를보관하는저장장소 (Storage of data)

valueA = 5;
valueB = 10;
valueC = valueB + valueA;

valueAvalueA 55

valueBvalueB 1010

valueCvalueC ??

valueD = 5;
valueD = valueD + 6;

valueDvalueD 5 115 11

66

1111
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@ data형이여러가지인이유

그릇의크기가다양한이유?그릇의크기가다양한이유?

intint

short, charshort, char

bytebyte

doubledouble

floatfloat

longlong

(down) cast

promotion



동서대학교 인터넷공학부

2005학년도 2학기 객체지향프로그래밍

@ data형의범위

intint

short, charshort, char

bytebyte

doubledouble

floatfloat

longlong

int 123int 123

2 byte2 byte

4 byte4 byte

8 byte8 byte

4 byte4 byte

8 byte8 byte
320 0.32E3,  0.00032 0.32E-3320 0.32E3,  0.00032 0.32E-3

-2^63 ~ 2^63 -1-2^63 ~ 2^63 -1

-2^31 ~ 2^31 -1-2^31 ~ 2^31 -1

-2^15 ~ 2^15 –1,  0 ~ 2^16  (65536)-2^15 ~ 2^15 –1,  0 ~ 2^16  (65536)

-2^7 ~ 2^7 –1-2^7 ~ 2^7 –1

2048   1024   512   256  128   64   32   16   8   4  2  1

1 byte1 byte

1     1      1   1   0  1  1

0000000000000000 0000000000000000 0000000000000000 0111101101111011int 123int 123

short 123short 123 0000000000000000 0111101101111011

+-4.9E-324 ~ 1.8E308+-4.9E-324 ~ 1.8E308

+- 1.4E-0.5 ~ 3.4E038+- 1.4E-0.5 ~ 3.4E038
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@ data의활용범위 (코드블록의사용)

{{

{{

int b = 0;int b = 0;

int d = 98;int d = 98;{{

}}
}}

{{

}}
}}

int a = 10;int a = 10;

int c = 9;int c = 9;

{ }에따른변수범위확인

탭을이용 공백활용, // 코멘트활용

메소드, { } 안에서의초기화

탭을이용
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@ 간단한제어문 if, for

짝수 홀수

Yes
if (짝수)?

No (else)

if( a%2==0){
System.out.println(“짝수”);

}else {
System.out.println(“홀수”);

}

if( a%2==0){
System.out.println(“짝수”);

}else {
System.out.println(“홀수”);

}

{         }

for(   int i=0     ; i< 9           ; i++){

}

for(   int i=0     ; i< 9           ; i++){

}

초기치 조건 스텝

초기값에서시작조건을만족시키면

{ }안을수행, 만족못하면끝내라.
초기값에서시작조건을만족시키면

{ }안을수행, 만족못하면끝내라.

i=0  i<9i=0  i<9

i=1 i=1 

i=0  0<9 { } i=1i=0  0<9 { } i=1 1<9 { } i=2 , …1<9 { } i=2 , … 9<9 end9<9 end
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@ 실습 - int to char

castingcasting

public class IntToChar{
public static void main(String[] args) {

for(int i=21;i<=130;i++){
System.out.print( (char)i+" ");
if(i%10==0){

System.out.println();
}

}
}

}
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@ Unicode

0 ~ 65536  // 모든나라의언어를사용하기위해서우리나라 500000 ~ 65536  // 모든나라의언어를사용하기위해서우리나라 50000

char cc='한';
System.out.println((int)cc);  //54620

for(int i=54101;i<=55400;i++){
System.out.print( (char)i+" ");

if(i%10==0){
System.out.println();

}
}
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@ 기본형중기본타입

정수 int ,  소수 double정수 int ,  소수 double

byte ba=10;
byte bb=20;
byte bc=10+20;
byte bd=ba+bb;

System.out.println(ba);
System.out.println(bb);
System.out.println(bc);
System.out.println(bd); //error

int ia=20;
int ib=30;
long la=40l;
long lb=50L;
float fa=45.0f;
float fb=46.67F;
double da=4.5;
int ic=(int)(la+lb);
float fc=ia+ib;
double db=fa+ia;
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@ Literal

• 프로그램 안에 표시된 그대로의 자료
• 정수형 리터럴

- 8 진법 : 057, 030
- 10 진법 : 57, 30
- 16 진법 : 0x57, 0x30

• 실수형 리터럴
- 고정점 표기 :  3.141592, -0.0023
- 유동점 표기 :  0.3141592e01, -0.23E-2

- 논리형 리터럴 : true, false
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@ Literal

• 문자 리터럴 : 단일 인용 부호 안에 문자 표시. 
• 단 코드 값 자체와 개행 문자들을 사용할 때는
₩ ( escape ) 문자 사용.

‘a’, ‘:’
‘₩n’ ( = new line )
‘₩r’ ( = return )
‘₩t’ ( = tab )
‘₩”’ ( = ‘₩u0022’ )
‘₩003a’ ( = ‘:’ )

• 문자열 리터럴 : 이중 인용 부호 사용
• 단 “, ₩는 ₩를 앞에 붙임

“ This is Java’s string literal”, “₩₩t 는 tab을 표시”
• 참조형 명칭을 위한 리터럴 : null
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@ Literal
System.out.println("Hello\nMy name is Kildong Hong.");
//Hello
//My name is Kildong Hong.
//
System.out.println("My Uncles\' book");
//My Uncles' book
System.out.println("Hucks\b high.");
//Huck high.
System.out.println("이표시(\\)를보면 4를누르시오.");
//이표시(\)를보면 4를누르시오.
System.out.println("예를들어 \"를사용할수있다.");
//예를들어 "를사용할수있다.
System.out.println(0xFA); //250 16진법
System.out.println(0222); //146 8진법
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@ Comment (주석문)

• 주석문이란?
프로그램 실행에는 영향이 없고 프로그램의 목적, 
실행과정, 변수 설명 등 프로그램 자체를 설명하는 문

장

• 자바의 주석문의 종류
- one-line comment : // 로 시작
- multi-line comment : /* 로 시작 */ 사이의 부분

모두
- API comment : 자바 API 문서를 위한 주석 /**

예 */
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@ 연산자 (산술연산자)

++ -- ** // %%

45+34 = 7945+34 = 79 45-34 = 1145-34 = 11 45*34 = 153045*34 = 1530

45/34  몫 145/34  몫 1 45%34  나머지 1145%34  나머지 11

x = x + 25; x +=  25;
x = x - 25; x -=  25;
x = x * 25; x *=  25;
x = x / 25; x /=  25;
x = x % 25; x %=  25;

x = x + 1;x = x + 1; x += 1;x += 1; x ++;   x ++;   
++x;++x;
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@ 연산자 (관계연산자, 논리연산자)

==== !=!= << >> <=<=

&&

>=>=

|| ^̂ |||| &&&& !!

| vs. ||& vs. &&

||, && short circuit현상이있다.||, && short circuit현상이있다.
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@ Short-Circuit Test
int ca=10, cb=20, cc=-30, cd=15, temp=23;

if((temp>ca)|(temp=='c')){
System.out.println("찍히는군 1!!");

}
if((temp>ca)||(temp=='c')){

System.out.println("찍히는군 2!!");
}
if((temp<ca)&(temp=='c')){

System.out.println("찍히는군 3!!");
}
if((temp<ca)&&(temp=='c')){

System.out.println("찍히는군 4!!");
}
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@ Logical Operate Test

boolean boa1=true, boa2=false, bob1=true, bob2=false;

System.out.println("P|Q

System.out.prin
System.out.prin
System.out.prin
System.out.prin

P&Q    P^Q     !P");

t((boa1|boa1)+"   "+(boa1&boa1)+"   "+(boa1^boa1)+"   "+(!boa1)+"\n");
t((boa1|boa2)+"   "+(boa1&boa2)+"   "+(boa1^boa2)+"   "+(!boa1)+"\n");
t((boa2|boa1)+"   "+(boa2&boa1)+"   "+(boa2^boa1)+"   "+(!boa2)+"\n");
t((boa2|boa2)+"   "+(boa2&boa2)+"   "+(boa2^boa2)+"   "+(!boa2)+"\n");
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@ 보수

2의보수 = 1의보수 +1
65-65

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 010 0 0 0 0 1

11 0 11111111111111111111111111111+

1 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 00 00

1의보수

~65 -66 
0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 110

1 0 11111111111111111111111111111 0

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 010 0 0 0 1 0
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@ bit 연산자 (Bitwise )

Exclusive or
65^12=77

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 010 0 0 0 0 1

^

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 00

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 0 00 0 1 001

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 00 1 1 1 1

Bit &
65&12=0

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 010 0 0 0 0 1

& 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 0 00 0 1 001

0 0 0 0
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@ bit 연산자

Bit |
65|12=77

shift >>

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 010 0 0 0 0 1

| 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 0 00 0 1 001

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 00 1 1 1 1

65>>3=8
0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 110

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 010000
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@ bit 연산자

shift >>

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 110

65>>3=8

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 010000

shift <<

65<<3=520

0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 110

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 110 0 0 0
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@ bit 연산자

shift >>

-65>>3=-9
11 0 11111111111111111111111111111

1 0 111111111111111111111111111111

0 0 0 0 0

shift >>>

-65>>>3=536870903
11 0 11111111111111111111111111111

1 0 111111111111111111111111111

000 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 0 00 0 0 0 0 1 0 0 1

0 0 0
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@ 실습

기본프로그램작성 ( {}, tab 사용 )기본프로그램작성 ( {}, tab 사용 )

기본타입확인하기기본타입확인하기

연산자사용하기연산자사용하기

간단한제어문사용하기간단한제어문사용하기

Short circuitShort circuit

타입의크기와사용범위확인하기타입의크기와사용범위확인하기
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@ 실습 –자바코딩가이드라인

탭(Tab)은세번의 space로정한다.탭(Tab)은세번의 space로정한다.
변수와메소드이름은소문자로시작하고, 중간에적절히대문자를
이용한다.
변수와메소드이름은소문자로시작하고, 중간에적절히대문자를
이용한다.

클래스이름은대문자로시작한다.클래스이름은대문자로시작한다.

상수이름은대문자로시작하고중간에밑줄문자를사용.상수이름은대문자로시작하고중간에밑줄문자를사용.
키워드뒤와이항연산자앞뒤에는공백을넣는다.키워드뒤와이항연산자앞뒤에는공백을넣는다.
괄호는수평적또는수직적으로한줄로정렬한다.괄호는수평적또는수직적으로한줄로정렬한다.
매직넘버는사용하지않는다.매직넘버는사용하지않는다.
main과재정의(override)된라이브러리메소드를제외한모든메
소드에는주석을넣는다.
main과재정의(override)된라이브러리메소드를제외한모든메
소드에는주석을넣는다.
메소드마다최대 30줄의코드를사용한다.메소드마다최대 30줄의코드를사용한다.
continue 또는 break문은사용하지않는다.continue 또는 break문은사용하지않는다.
final이아닌모든변수는 private으로지정되어야한다.final이아닌모든변수는 private으로지정되어야한다.
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@ 실습 –자료형확인
public class DataTypePractice { 
public static void main (String args[]) { 
int intnum; 
float floatnum; 
double doublenum; 
char characterval; 
boolean bool = true; // 자료형의 선언과 초기화를 동시에 수행하는 경우

intnum = 120; 
floatnum = 12.23f;
doublenum = 12.23; 
characterval = ‘a’;

System.out.println("Data Practice Program"); 
System.out.println("Integer Data Type"); 
System.out.println(intnum); 
System.out.println("Float Data Type"); 
System.out.println(floatnum); 
System.out.println("Double Data Type); 
System.out.println(doublenum); 
System.out.println("Character Data Type"); 
System.out.println(characterval); 
System.out.println("Boolean Data Type"); 
System.out.println(bool); 
} 

} 

public class DataTypePractice { 
public static void main (String args[]) { 
int intnum; 
float floatnum; 
double doublenum; 
char characterval; 
boolean bool = true; // 자료형의 선언과 초기화를 동시에 수행하는 경우

intnum = 120; 
floatnum = 12.23f;
doublenum = 12.23; 
characterval = ‘a’;

System.out.println("Data Practice Program"); 
System.out.println("Integer Data Type"); 
System.out.println(intnum); 
System.out.println("Float Data Type"); 
System.out.println(floatnum); 
System.out.println("Double Data Type); 
System.out.println(doublenum); 
System.out.println("Character Data Type"); 
System.out.println(characterval); 
System.out.println("Boolean Data Type"); 
System.out.println(bool); 
} 

} 
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@ 실습 –연산자확인
public class OperatorPractice { 

public static void main (String args[]) { 
double dnum; 
int num, assign; 

System.out.println("Operator Practice"); 
/* 연산자의 우선순위가 지켜지는지 확인 */ 
dnum = 12.3 + 34.5 * 12.3; 
/* print 와 println의 차이는 커서가 다음 줄로 이동하는가의 차이 */ 
System.out.print("12.3 + 34.5 * 12.3 = "); 
Syetem.out.println(dnum); 
/* 증감 연산자의 전후 배치에 따른 차이 확인 */ 
num = 10; 
Syetem.out.println("num = 10"); 
assign = num++; 
System.out.print("After assign = num++ : assign = "); 
System.out.println(assign); 
assign = ++num; 
System.out.print("After assign = ++num : assign = "); 
System.out.println(assign); 
/* 관계 연산자 확인 */ 
System.out.print("10 > 5 : "); 
System.out.println(10 > 5); 
/* 조건연산자 확인 */ 
assign = (num > 5) ? 10 : 20;  // 3항 연산자
System.out.print("(num > 5) ? 10 : 20 = "); 
System.out.println(assign); 

} 
} 

public class OperatorPractice { 
public static void main (String args[]) { 

double dnum; 
int num, assign; 

System.out.println("Operator Practice"); 
/* 연산자의 우선순위가 지켜지는지 확인 */ 
dnum = 12.3 + 34.5 * 12.3; 
/* print 와 println의 차이는 커서가 다음 줄로 이동하는가의 차이 */ 
System.out.print("12.3 + 34.5 * 12.3 = "); 
Syetem.out.println(dnum); 
/* 증감 연산자의 전후 배치에 따른 차이 확인 */ 
num = 10; 
Syetem.out.println("num = 10"); 
assign = num++; 
System.out.print("After assign = num++ : assign = "); 
System.out.println(assign); 
assign = ++num; 
System.out.print("After assign = ++num : assign = "); 
System.out.println(assign); 
/* 관계 연산자 확인 */ 
System.out.print("10 > 5 : "); 
System.out.println(10 > 5); 
/* 조건연산자 확인 */ 
assign = (num > 5) ? 10 : 20;  // 3항 연산자
System.out.print("(num > 5) ? 10 : 20 = "); 
System.out.println(assign); 

} 
} 
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@ 실습 –제어문확인:: If else
if(condition) { 

statement; // condition이 참(true)인 경우에만 statement를 실행
} 

if(condition) { 
statement; // condition이 참(true)인 경우에만 statement를 실행

} 

public class IfPractice { 
public static void main (String args[]) { 

int num; 

num = 13 / 2; 
if(num == 6) { 

System.out.println("13 / 2 is 6"); 
} else { 

System.out.println("13 / 2 = " + num); 
} // + 기호는 “13 / 2 = ”과 함께 num변수값을 출력하라는 의미

} 
} 

public class IfPractice { 
public static void main (String args[]) { 

int num; 

num = 13 / 2; 
if(num == 6) { 

System.out.println("13 / 2 is 6"); 
} else { 

System.out.println("13 / 2 = " + num); 
} // + 기호는 “13 / 2 = ”과 함께 num변수값을 출력하라는 의미

} 
} 

if(condition) { 
statement1; // condition이 참일 때 수행

} else { 
statement2; // condition이 거짓일 때 수행

} 

if(condition) { 
statement1; // condition이 참일 때 수행

} else { 
statement2; // condition이 거짓일 때 수행

} 

if(condition 1) { 
statement1; // condition 1이 참일 때 수행

} else if(condition 2) { 
statement2; // condition 1이 거짓이고, condition 2가 참일 때 수행

} else { 
statement3; // condition 1, 2가 모두 거짓일 때 수행

} 

if(condition 1) { 
statement1; // condition 1이 참일 때 수행

} else if(condition 2) { 
statement2; // condition 1이 거짓이고, condition 2가 참일 때 수행

} else { 
statement3; // condition 1, 2가 모두 거짓일 때 수행

} 
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@ 실습 –제어문확인:: switch case

switch(조건식) { 
case 상수1 : 문장1; break; 
case 상수2 : 문장2; break; 
…
case 상수n : 문장n; break; 
default : 문장; 

} ※ break : 생략가능

switch(조건식) { 
case 상수1 : 문장1; break; 
case 상수2 : 문장2; break; 
…
case 상수n : 문장n; break; 
default : 문장; 

} ※ break : 생략가능

public class SwitchPractice { 
public static void main (String args[]) { 

int num; 
num = 13 / 2; 
switch(num) { 

case 6 : System.out.println("13 / 2 is 6"); break; 
default : System.out.println("13 / 2 = " + num); break; 

} 
} 

} 

public class SwitchPractice { 
public static void main (String args[]) { 

int num; 
num = 13 / 2; 
switch(num) { 

case 6 : System.out.println("13 / 2 is 6"); break; 
default : System.out.println("13 / 2 = " + num); break; 

} 
} 

} 
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@ 실습 –반복문확인:: while

while(조건식) { 
반복할 문장; // 조건식이 참인 동안 실행, 거짓이 되는 순간 while문을 벗어남

} 

while(조건식) { 
반복할 문장; // 조건식이 참인 동안 실행, 거짓이 되는 순간 while문을 벗어남

} 

public class WhilePractice { 
public static void main (String args[]) { 

int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
/* 변수가 10에서 1이 될 때까지 계속해서 i 값 출력 */ 
while(i > 0) { 

System.out.println(i); 
i--; 

} 
} 

} 

public class WhilePractice { 
public static void main (String args[]) { 

int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
/* 변수가 10에서 1이 될 때까지 계속해서 i 값 출력 */ 
while(i > 0) { 

System.out.println(i); 
i--; 

} 
} 

} 
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@ 실습 –반복문확인:: do while

do { 

}w
반복할 문장; 

hile(조건식); 

do { 

}while
반복할 문장; 
(조건식); 

class DoWhilePractice { 
public static void main (String args[]) { 

int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
do { 

System.out.println(i); 
i--; 

}while(i > 0); 
} 

public

} 

public

} 

class DoWhilePractice { 
public static void main (String args[]) { 

int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
do { 

System.out.println(i); 
i--; 

}while(i > 0); 
} 
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@ 실습 –반복문확인:: for

for

} 

(초기식; 조건식; 증감식) { 
반복할 문장; 

for

} 

(초기식; 조건식; 증감식) { 
반복할 문장; 

blic class ForPractice { 
public static void main (String args[]) { 

int i; 
System.out.println("Countdown start"); 
for(i = 10; i > 0; i--) { 

System.out.println(i); 
} 

} 

pu

} 

public

} 

class ForPractice { 
public static void main (String args[]) { 

int i; 
System.out.println("Countdown start"); 
for(i = 10; i > 0; i--) { 

System.out.println(i); 
} 

} 



동서대학교 인터넷공학부

2005학년도 2학기 객체지향프로그래밍

@ 실습 –이동제어문:: break, continue, return

for문,   while문, do∼while문에서 반복 Loop나 switch∼case문을 종료시키는데 사용.for문,   while문, do∼while문에서 반복 Loop나 switch∼case문을 종료시키는데 사용.

class BreakPractice { 
public static void main (String args[]) { 
int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
while(true) { 

if(i == 0) break; 
System.out.println(i); 
i--; 

} 
} 

public

} 

public

} 

class BreakPractice { 
public static void main (String args[]) { 
int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
while(true) { 

if(i == 0) break; 
System.out.println(i); 
i--; 

} 
} 
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@ 실습 –이동제어문:: break, continue, return

for문, while문, do∼while문의 조건부로 제어를 옮기는데 사용. for문, while문, do∼while문의 조건부로 제어를 옮기는데 사용. 

blic class ContinuePractice { 
public static void main (String args[]) { 
int i; 
i = 20; 
System.out.println("Countdown start!"); 
while(true) { 

i--; 
if(i > 10) continue; // i변수가 10이상이면 처음 while문으로 되돌려 보낸다
if(i == 0) break;      // i변수가 0이 되면 while문을 끝낸다
System.out.println(i); 

} 
} 

pu

} 

public

} 

class ContinuePractice { 
public static void main (String args[]) { 
int i; 
i = 20; 
System.out.println("Countdown start!"); 
while(true) { 

i--; 
if(i > 10) continue; // i변수가 10이상이면 처음 while문으로 되돌려 보낸다
if(i == 0) break;      // i변수가 0이 되면 while문을 끝낸다
System.out.println(i); 

} 
} 
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@ 실습 –이동제어문:: break, continue, return

메소드를 메소드라
면, 반드시 rn만 쓰면
된다. 

종료하면서 메소드의 리턴값을 보내고 싶을 때 사용한다. 리턴값이 int형인
return뒤에 int형 변수값을 적어야 하고, 리턴값이 void인 메소드라면 retu

메소드를 메소드라
면, 반드시 n만 쓰면
된다. 

종료하면서 메소드의 리턴값을 보내고 싶을 때 사용한다. 리턴값이 int형인
return뒤에 int형 변수값을 적어야 하고, 리턴값이 void인 메소드라면 retur

blic class ReturnPractice { 
public static void main (String args[]) { 
int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
while(true) { 

if(i == 0) return; 
System.out.println(i); 
i--; 

} 
} 

pu

} 

public

} 

class ReturnPractice { 
public static void main (String args[]) { 
int i; 
i = 10; 
System.out.println("Countdown start!"); 
while(true) { 

if(i == 0) return; 
System.out.println(i); 
i--; 

} 
} 
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@ 과제 –평가를위한예상문제

적절한반복문을선택하여합산과평균을구하는프로
그램을작성하시오.

예) 1에서 100까지의산술합을구하고, 평균을출력.

적절한반복문을선택하여합산과평균을구하는프로
그램을작성하시오.

예) 1에서 100까지의산술합을구하고, 평균을출력.


