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@ Lesson 1 –환경설정, 코딩과프로그램실행

자바프로그래밍을위한개발환경을설정할수있다.자바프로그래밍을위한개발환경을설정할수있다.

학습목표학습목표

프로그래밍작성을위한에디터를사용할수있다.프로그래밍작성을위한에디터를사용할수있다.

프로그래밍을컴파일할수있다.프로그래밍을컴파일할수있다.

프로그램을실행할수있다.프로그램을실행할수있다.

자바의역사와특징을이해한다.자바의역사와특징을이해한다.
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@ 자바의역사 1

December '90 by Patrick Naughton, 
Mike Sheridan and James Gosling

Green Project 1991Green Project 1991

Embedded in various 
consumer electronic device
Embedded in various 
consumer electronic device

1992. 9. 3 Star 71992. 9. 3 Star 7
OakOak

1993  www portability
cross platform- independent
1994 java로변경

1993  www portability
cross platform- independent
1994 java로변경

Java 1995. 5Java 1995. 5

James Gosling, Arthur Van Hoff,
Andy Bechtolsheim

Hot java, java appletHot java, java applet
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@ 자바의역사 2

19961996 Java 1.0 발표Java 1.0 발표

J2SE 1.3, J2ME1.3, J2EE1.3J2SE 1.3, J2ME1.3, J2EE1.3

19991999 Java  2 1.2 발표Java  2 1.2 발표

20002000 Java  2 1.3 발표Java  2 1.3 발표

20012001

2002, 20032002, 2003 J2SE 1.4, J2ME1.4, J2EE1.4J2SE 1.4, J2ME1.4, J2EE1.4

2004, 20052004, 2005 JDK5.0 (내부버전 1.5),  J2ME, J2EEJDK5.0 (내부버전 1.5),  J2ME, J2EE
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@ 자바의특징

CC

JavaJava
Simple : 간결하다.Simple : 간결하다.

C++C++

C#C#

Distributed : 분산환경.Distributed : 분산환경.

Architectural-neutral, Portable: 특정머신이나
운영체제에구속되지않는다. 이식가능하다.
Architectural-neutral, Portable: 특정머신이나
운영체제에구속되지않는다. 이식가능하다.

Interpreted : Byte code를인터프리트한다.Interpreted : Byte code를인터프리트한다.

Robust: 객체지향프로그램구현.Robust: 객체지향프로그램구현.

Dynamic(Lazy loading): 자기참조, 
런타임시정보확인

Dynamic(Lazy loading): 자기참조, 
런타임시정보확인

OO: 객체지향프로그램구현.OO: 객체지향프로그램구현.

Multithread :  멀티쓰레드프로그래밍Multithread :  멀티쓰레드프로그래밍
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@ 환경설정 1

실행파일을위한환경설정 path실행파일을위한환경설정 path

javacjavac컴파일컴파일

실행실행 javajava

도큐먼트도큐먼트 javadocjavadoc

애플릿뷰어애플릿뷰어 appletviewerappletviewer

%JAVA_HOME%\bin%JAVA_HOME%\bin

Java API를위한설정 classpathJava API를위한설정 classpath

rt.jarrt.jarJava core APIJava core API

tools.jartools.jar

.;.;

extension: servlet.jar,…extension: servlet.jar,…
그외 API그외 API
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@ 환경설정 2

JAVA_HOMEJAVA_HOME

내컴퓨터내컴퓨터 등록정보등록정보 고급고급 시스템변수시스템변수 새로만들기새로만들기

C:\자바디렉토리경로C:\자바디렉토리경로

PATHPATH %JAVA_HOME%\bin;%JAVA_HOME%\bin;

CLASSPATHCLASSPATH .;.;

%JAVA_HOME%\lib\tools.jar%JAVA_HOME%\lib\tools.jar

%JAVA_HOME%\jre\\lib\rt.jar%JAVA_HOME%\jre\\lib\rt.jar

%JAVA_HOME%\jre\lib\ext%JAVA_HOME%\jre\lib\ext
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@ 환경설정확인

javacjavac

커멘드프롬프트(명령라인,명령창)커멘드프롬프트(명령라인,명령창)

javajava

javapjavap
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@ 실행과정 1

HW/OS

JVM

Byte Code

Source

HW/OS

Native code 

Byte Code

Virtual Not Real Machine   가상의하드웨어
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@ Legacy vs. Java

HW/WINDOWS

Source 1

HW/LINUX HW/UNIX

Source 2 Source 3

HW/WINDOWS

JVM JVM

HW/LINUX HW/UNIX

JVM

Byte CodeJava

Legacy
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@ Compile과 Runtime 발전단계

Hello.java

Compile

Hello.class

javac

Loading 

Hardware

interpreter

java
Byte code

Verifier

Class Loader

Runtime

Hardware

interpreter

java
Byte code

Verifier

Class Loader

Runtime

Jit code
generator

1 단계 2 단계
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@ HotSpot & JIT

Just-in-time (JIT) 
compilers promise to 
improve the performance 
of Java applications. 
Rather than letting the 
JVM run bytecode, a JIT 
compiler translates code 
into the host machine's 
native language. 
Thus, applications gain 
the performance 
enhancement of compiled 
code while maintaining 
Java's portability. 

3단계
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@ Java2 Platform 1(Edition)

Midlet Application
Applet

JSP Servlet

EJB
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@ Java2 Platform 2
java.sun.com/products/hotspot

JVMJVM

JREJRE

JDKJDK

http://java.sun.com/j2se/1.4.1/doc-files/sdk-jre.html
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@ Keywords (예약어)
Keywords

abstract float protected
boolean for public
break future rest
byte generic return
byvalue goto short
case if static
cast implements super
catch import switch
char inner synchronized
class instanceof this
const int throw
continue interface throws
default long transient
do native true
double new try
else null var
extends operator void
false outer volatile
final package while
finally private assert

Grayed words are reserved but not currently in use. 
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@ Identifiers

클래스명, 인터페이스 - Pascal  ex) PersonInSchool클래스명, 인터페이스 - Pascal  ex) PersonInSchool

이름명령법이름명령법

알파벳으로시작 (대소문자구분,keyword 사용불가)알파벳으로시작 (대소문자구분,keyword 사용불가)

$,  _ 시작 ($는 nested class용, _ c언어습관)$,  _ 시작 ($는 nested class용, _ c언어습관)

숫자로시작할수없다.(2번째부터는가능,s2)숫자로시작할수없다.(2번째부터는가능,s2)

메소드, 필드 - Camel  ex) moneyInMyPocket, goSchool()메소드, 필드 - Camel  ex) moneyInMyPocket, goSchool()

가능한이름가능한이름

$, _를제외한특수문자로시작할수없다.$, _를제외한특수문자로시작할수없다.
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@ Type

Primitive Built-in Simple Type

Built-in Floating-point Type

Object Built-in Object Type

Boolean type

Java

Type

Primitive Object

Wraper
Wraper class를이용

User-defined Object Type
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@ premitive

1 bit

byte

1 bit
1 bit
1 bit

1 byte

1 bit
1 bit
1 bit
1 bit

1 byte
1 byte

short
char

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

int

long

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

long

1 byte
1 byte

1 byte
1 byte

정수

소수

float double
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@ 프로그램 vs. 객체

프로그램프로그램

logiclogic datadata

methodmethod

객체객체

행위행위 속성속성

messagemessage fieldfieldvariablevariable

Flow 제어Flow 제어

제어문 (조건, 순환)제어문 (조건, 순환) 반복문반복문
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@ OOP의 3대개념

Encapsulation (은닉화) :Encapsulation (은닉화) :

OOP (Object Oriented Programming)OOP (Object Oriented Programming)

Inheritance (상속성) :Inheritance (상속성) :

Polymorphism (다형성) :Polymorphism (다형성) : 부모의이름으로자식을생성부모의이름으로자식을생성

Data보호 (field)Data보호 (field)

부모의member를물려받음부모의member를물려받음

referencereference

argumentargument

methodmethod

부모의이름으로자식을받음부모의이름으로자식을받음

부모의메소드로

자식의메소드를호출

부모의메소드로

자식의메소드를호출
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@ 실습

downloading  -
http://java.sun.com/j2se/downloads.html
downloading  -
http://java.sun.com/j2se/downloads.html

installinginstalling

Configuration (path, classpath)Configuration (path, classpath)

환경확인환경확인

tool 사용tool 사용

editor –기본적으로 MS의메모장을사용editor –기본적으로 MS의메모장을사용
editor – BLUEJ (http://www.bluej.org) editor – BLUEJ (http://www.bluej.org) 
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@ Popular Java Development Tools

JBuilder - BorlandJBuilder - Borland

VisualCafe - SymantecVisualCafe - Symantec

VisualAge - IBMVisualAge - IBM

VisualJ++ - MicrosoftVisualJ++ - Microsoft

Java Development Kit(JDK) - SunJava Development Kit(JDK) - Sun

AcroEdit – http://www.acroedit.pe.kr/AcroEdit – http://www.acroedit.pe.kr/
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@ Let’s try - Running Java Application

// HelloWord.java
/* HelloWorld 클래스정의시작 */ 

class HelloWorld{ 
// main 메소드 : 프로그램에서가장먼저실행되는메소드

public static void main(String args[ ]) { 
/** Hello World!라는문장을화면에출력하는부분 */ 
System.out.println("Hello World!"); 

} 
} 

// HelloWord.java
/* HelloWorld 클래스정의시작 */ 

class HelloWorld{ 
// main 메소드 : 프로그램에서가장먼저실행되는메소드

public static void main(String args[ ]) { 
/** Hello World!라는문장을화면에출력하는부분 */ 
System.out.println("Hello World!"); 

} 
} 

Step 1. Compiling
> javac HelloWorld.java
Step 1. Compiling
> javac HelloWorld.java
Step 2. Run [Byte code]
> java HelloWorld
Step 2. Run [Byte code]
> java HelloWorld
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@ Let’s try –표준입출력

System.out.print() - 표준 출력문으로 자동으로 개행이 되지 않는다.
System.out.println() - 표준 출력문으로 자동으로 개행이 된다.
System.in.read() – 키보드로부터 하나의 문자를 입력받아서 리턴한다. 

더 이상의 문자입력이 없으면 -1을 리턴한다.

System.out.print() - 표준 출력문으로 자동으로 개행이 되지 않는다.
System.out.println() - 표준 출력문으로 자동으로 개행이 된다.
System.in.read() – 키보드로부터 하나의 문자를 입력받아서 리턴한다. 

더 이상의 문자입력이 없으면 -1을 리턴한다.

public class InOutPractice{ 
public static void main(String args[]) throws java.io.IOException{ 

char ans; 

System.out.println("Do you want quit? (y/n)"); 
while(true){ 
ans = (char)System.in.read();
if(ans == 'y') { 

System.out.println("You answered yes."); break; 
} else if(ans == 'n') { 

System.out.println("You answered no.");  break; 
} else { 

System.out.println("You must use y or n."); 
} 

} 
} 

} 

public class InOutPractice{ 
public static void main(String args[]) throws java.io.IOException{ 

char ans; 

System.out.println("Do you want quit? (y/n)"); 
while(true){ 
ans = (char)System.in.read();
if(ans == 'y') { 

System.out.println("You answered yes."); break; 
} else if(ans == 'n') { 

System.out.println("You answered no.");  break; 
} else { 

System.out.println("You must use y or n."); 
} 

} 
} 

} 

Step 1. Compiling
> javac InOutPractice.java
Step 1. Compiling
> javac InOutPractice.java
Step 2. Run [Byte code]
> java InOutPractice
Step 2. Run [Byte code]
> java InOutPractice
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@ Let’s try – Command Line Argument

args[] - 사용자가 프로그램을 실행시킬 때 입력한 매개변수를 저장하기 위한 문자열 배열 변
수. 

args[] - 사용자가 프로그램을 실행시킬 때 입력한 매개변수를 저장하기 위한 문자열 배열 변
수. 

Step 1. Compiling
> javac CommandLine.java
Step 1. Compiling
> javac CommandLine.java
Step 2. Run [Byte code]
> java CommandLine arg1 arg2 arg3 arg4
Step 2. Run [Byte code]
> java CommandLine arg1 arg2 arg3 arg4

public class CommandLine{ 
public static void main(String args[]){ 
System.out.println("Hi! " + args[0]); 

} 
} 

public class CommandLine{ 
public static void main(String args[]){ 
System.out.println("Hi! " + args[0]); 

} 
} 


