Term Project Proposal 

	제출자
	팀 명
	학     번
	성      명

	
	선풍기
	20021486
	문정보 

	
	
	20021580
	이종민

	 제목
	 3D 선풍기

	 프로젝트 목적
 3차원 그래픽스 API인 OpenGL을 이용하여 3차원 그래픽스 기술에 대하여 학습하고 프로그래밍 한다.

- 모델링, 렌더링, 애니메이션 을 직접구현한다.

- 수업시간에 배운것들을 프로젝트에 최대한 포함시켜 구현한다.

	 개발내용 (문제정의서)
	

	정의서 필수 항목
명칭 및 목적
전 제 조 건
추 가 사 항

	3D 선풍기
 ·OpenGL만 사용한다. 

 실제 선풍기의 사진을 찍어 모델에 씌워 실제선풍기를 구현하고자함.

	 연구개발 방법
  ·개발 기반  

    OS : MS Windows XP Professional
    Language : OPenGL 
 ·공식 산출물  1. 프로젝트 계획서
               2. 시스템 코드(Source)


	 기대효과
  ·본 프로젝트를 통하여 기본적인 OPenGL의 개념과 특성을 익힌다.

  ·작은 프로젝트라도 자기자신이 직접짜봄으로써 앞으로의 프로젝트에 자신감을 가지고 임할수있다..


	 요구사항 : 1주(4/23 ~ 4/30)

분석 : 1주(4/30 ~ 5/7)

설계 : 1주(5/7 ~ 5/14)

개발 : 2주(5/14 ~ 5/28)

테스트 : 1주(5/28 ~ 6/4)

 개발 발표(공개발표) 예정일자 :  2007년 6월 12일


위와 같이 2007 학년도 Term Project Proposal계획서를 제출합니다.
                           2007 년   5 월 22 일
