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Information Technology:

컴퓨터통신망개요

1부. 컴퓨터통신

2

개개 요요(1)(1)

컴퓨터 통신

정보를 주고 받기 위해 여러 가지 매개체를 사
용하고 있는 정보통신의 일부분

1970년대와 1980년대 초에 걸쳐 탄생

컴퓨터와 통신이 결합하여 이루어진 시스템을
의미

즉, 통신 장비와 회선, 그리고 컴퓨터 장비가
상호 결합된 것으로 데이터의 전송, 수정은 물
론 교환 및 처리를 하는 시스템

3

개개 요요(2)(2)

컴퓨터 보급의 대중화

단순한 계산이나 문서 편집을 위한 단독적인
도구로써 뿐만 아니라 컴퓨터에 통신 기능을
부가하여 누군가와 정보를 주고받을 필요성이
자연적으로 발생

이에 따라 새로운 서비스가 나타나게 되었고, 
이용자가 늘어남에 따라 보다 나은 서비스를
위한 하드웨어 및 소프트웨어가 개발되면서 컴
퓨터 통신이 발전
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개개 요요(3)(3)

컴퓨터 통신
정보화 사회에 필연적인 도구

컴퓨터의 급격한 보급 확대 및 정보의 공유를 위해 생
긴 용어

현재 보급되어 있는 컴퓨터에 통신 기능을 부가하여 입
력한 또는 입력 후 가공 처리된 자료를 기존 통신망을
이용하여 원격지의 다른 컴퓨터나 호스트 컴퓨터로 정
보를 송수신하는 행위

컴퓨터 통신 소프트웨어(통신 에뮬레이터)
컴퓨터 통신을 가능하게 해주는 프로그램

5

개개 요요(4)(4)

컴퓨터 통신 서비스
통신 서비스

정보검색 서비스

거래 서비스

컴퓨터 통신 시스템의 기능적 특성
시간과 거리에 관계없이 이용 가능

대형 컴퓨터를 여러 사용자가 공동으로 이용

데이터베이스 기술의 진보와 더불어 대용량의 정보를
공동으로 이용

6

통신통신 시스템의시스템의 구성구성 요소요소
컴퓨터 통신 시스템

통신 채널을 통하여 데이터를 송수신 하는 시스
템

컴퓨터와 터미널 및 통신회선등을 사용

또한 컴퓨터를 이용함으로써 데이터의 전송은
물론 수정, 저장, 처리 등의 기능도 수행
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데이터데이터 전송전송 장치장치
데이터 전송 장치(data communication device)

인터페이스 장치(interface device)

컴퓨터와 단말 장치 또는 컴퓨터와 컴퓨터 사이의 정보
통신을 가능하게 하는 모뎀(modem)이나 멀티플렉서
(multiplexer)등을 의미

모뎀
변조와 복조의 합성어

컴퓨터의 디지털 신호와 전화에서 사용되는 아날로그 신
호를 부호화하고 해독하여 상호 데이터 교환을 위해 변
환 시켜 주는 장치

멀티플렉서
여러 곳으로부터 신호를 받아 그들을 결합하여 하나의
통신 채널로 다시 전송

8

통신통신 채널채널(1)(1)

통신채널(communication channel)
컴퓨터와 단말 장치 사이, 또는 단말장치 상호간 및 컴
퓨터 상호간을 연결시켜 데이터나 정보를 송수신하는
기능을 갖춘 전송로를 의미한다.

동축 케이블
단거리에서 수십 Mbps를 초과하는 전송 속도

신호는 1마일마다 증폭되어야 하며 각 케이블은 80개
의 전화선에 해당하는 양을 전송

케이블은 절연되어 있기 때문에 전송 오류가 좀더 적게
발생

9

통신통신 채널채널(2)(2)

무선통신 채널
데이터를 전송하기 위해 무선 주파수를 사용

무선 전화에서 사용되는 동일한 전파 기술이 컴퓨터 네
트워크를 설정하기 위해 사용될 수 있음

마이크로파라고 불리는 고주파 전파를 사용하면 빠른
속도로 데이터를 전송할 수 있음

마이크로파 채널
670개 이상의 독립된 데이타를 전송

통신 위성으로부터 반사된 마이크로파는 많은 데이타
신호를 실어 먼 곳에 보낼 수 있음
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컴퓨터컴퓨터

컴퓨터

통신 시스템의 중추적인 역할을 담당하는 주체

대부분의 경우 호스트 컴퓨터의 기능을 갖는
대형 컴퓨터시스템으로 구성

특히, 컴퓨터의 중앙 처리 장치에는 통신 프로
그램이 내장되어 있음

이 프로그램은 수신된 데이터를 처리하고 그
처리결과를 통신망을 통해 다시 원하는 단말
장치로 전송하는 역할을 한다.

11

단말장치단말장치

단말장치(terminal)
지리적으로 분산되어 있는 장소에 위치하는 기
기

컴퓨터 통신시스템에서 최종적으로 데이터를
송수신하는 기능을 수행

단말 장치의 대표적인 기능
입출력 기능

전송제어기능

기억기능 등

12

통신통신 소프트웨어소프트웨어

통신 소프트웨어
통신망의 기능을 관리하는 것

데이터를 전송회선과 통신제어장치를 이용하
여 컴퓨터와 단말장치 사이에 정보를 송수신함

통신제어 소프트웨어의 기능
데이터 송수신

통신 하드웨어 제어

사용자 인터페이스의 제어
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통신제어통신제어 소프트웨어의소프트웨어의 기능기능(1)(1)

데이터 송수신
컴퓨터는 터미널에서 설치되어 있는 통신 소프트웨어
사이에서 데이터 전송을 실행하는 기능

상호 데이트를 송수신하기 위해서는 여러 가지 제어 신
호의 송수신에 대한 프로토콜이 필요

통신 하드웨어 제어
통신소프트웨어 상에서 데이트를 전송하기 위해서는
통신 하드웨어의 협조가 필요

드라이버(driver)
통신 소프트웨어 중 통신 하드웨어와 제어 신호 및 데
이터의 송수신을 직접 수행하는 프로그램

14

통신제어통신제어 소프트웨어의소프트웨어의 기능기능(2)(2)

사용자 인터페이스의 제어

컴퓨터에서 정보처리를 수행하는 응용프로그
램,

터미널의 이용자가 통신 시스템의 구조를 상세
히 몰라도 통신이 수행되도록 하기 위하여 통
신소프트웨어에는 이용자 마이크로라는 기본
명령이 준비되어 있음

응용 프로그램은 이 명령을 조합하여 쉽게 통
신 프로그램에 동작을 지시할 수 있음

15

데이터데이터 통신통신 방식방식
데이터나 정보를 한 지점에서 다른 지점으
로 전송하기 위해서 통신 회선이 필수적

통신 회선의 형태(유, 무선 등)와는 무관하
게 데이터를 전송하는 방식에 따라 단방향
통신방식, 반이중 통신방식, 전이중 통신방
식등이 있다.
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단방향단방향 통신방식통신방식

단방향(simplex) 통신방식

일방 통행로에서 차량들이 한 방향으로 통행하
는 것과 같이 A지점에서 B지점으로만 데이터
를 전송하는 방식

17

반이중반이중 방식방식
반이중(half duplex)통신방식

A지점에서 B지점으로 또는 B지점에서 A지점
으로 한번에 한 지점에서만이 통신이 허용되는
방식

A, B두지점이 상호 동시에 데이터를 전송할 수
없다.

18

전이중전이중 통신통신 방식방식

전이중(full duplex)통신방식

접속된 두 장치사이에 데이터가 상호 동시에 A, 
B두지점에서 쌍방향으로 동시 통신이 가능
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통신망의통신망의 개요개요

통신망의 구성과 형태

통신망 제어와 장비의 접속

통신망의 형태

20

통신망의통신망의 구성과구성과 형태형태

통신망
단말기와 단말기, 혹은 단말기와 컴퓨터의 1:1(point-
to-point) 연결망은 단말과 단말을 점대점으로 연결하
는 것

N 개의 단말을 연결하려면 N(N-1)/2개의 전 2중 링크
가 필요

N이 증가함에 따라 기하 급수적으로 회선이 증가하여
실용적이지 못하다.  

이를 극복하기 위하여 각종 통신 회선의 배치 방법이
고안됨

대표적 예 : 교환망(switching network)

21

교환망교환망

각 노드들의 상호 연결에 의해 이루어진 망
의 형태

데이터는 통신망의 어떤 경로를 통해 소스
(source)로부터 목적지(destination)까지
전송

전송 경로의 결정시 각 노드의 교환 작용이
어떻게 이루어지는가에 따라 회선 교환망, 
메시지 교환망, 패킷 교환망으로 나눌 수
있음
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회선회선 교환망교환망

송신측과 수신측에 실제의 물리적 회선경로가 선
택됨

각 노드를 연속적으로 연결한 링크로서 구성됨

데이터가 없어도 회선은 계속 설정되어 있으므로 비효
율적

예 : 공중전화망이 대표적인 경우
회선 교환에서의 고려 사항

데이터의 전송전에 미리 회선이 정확히 정해져야 함

데이터의 신호형태(디지탈 또는 아날로그)가 결정되어
야 함

회선의 사용 후에는 원상태로 복귀(회선의 단절)되어야
함

23

메시지메시지 교환망교환망(1)(1)

메시지 교환 방식
통신을 원하는 두 시스템간에 어떠한 물리적
경로를 미리 정해 둘 필요가 없음

전송 메시지가 있으면 그 메시지의 목적지 시
스템의 주소를 메시지에 부가하여 전송

메시지는 노드와 노드를 통하여 목적지까지 전
송

각 노드에서는 모든 메시지를 버퍼(충분한 저
장 용량의 미니 컴퓨터)속에 잠시 저장하였다
가 다음 노드로 전송

24

메시지메시지 교환망교환망(2)(2)

메시지 교환의 특징
축적교환 메시지 망이라고도 하며, 메시지를 축적 후
전송하므로 전송로를 효율적으로 이용할 수 있다. 

또한 호출자와 피호출자가 동시에 운영 상태로서 대기
하지 않아도 되는 장점이 있다.

트래픽의 급격한 증가시 회선 교환 시스템과 같은 불통
상태를 피할 수 있다.

우선 순위 전송이 가능하며 코드가 서로 다른 기기간에
도 통신이 가능하다는 장점이 있다.

축적 대기 상태가 있으므로 대화형 시스템에는 적합하
지 않으며, 실시간 처리 시스템에는 적용할 수 없다는
단점이 있다.



9

25

패킷패킷 교환망교환망(1)(1)

회선 교환 방식과 메시지 교환 방식의 단점을 최대한 보완한 방
식

상당한 트래픽 용량이 있는 상황하에서 패킷교환의 효율성이 배
가된다.

메시지교환 방식과 유사하지만 패킷교환에서는 메시지의 길이
가 제한된다.

패킷(packet)
전송 등의 목적으로 메시지를 일정 길이로 나눈 후 이 블록을 차
례로 전송하며 이러한 일정 길이의 데이터 블록을 패킷이라고
한다.

이것은 축적 교환 방식의 일종으로서, 선로의 장애시에도 다른
경로를 임의로 선택하여 전송을 하므로서 신뢰성이 높다.

패킷교환을 이용하는 실제 시스템의 예

ARPANET, TELENET, EURONET, DDX 등이 있다.

패킷을 처리하는 방법에 따라 가상회선(Virtual circuit)과 데이
터그램(Datagram) 방식이 있다.

26

패킷패킷 교환망교환망(2)(2)

가상회선(Virtual Circuit) 방식
어떤 패킷이 전송되기 전에 현위치와 목적지간의 논리
적인 경로가 미리 형성되는 것으로서 각 패킷들은 노드
에 저장하며 경로 전체를 통하여 큐가 이루어짐

각 패킷에 대해 개별적으로 경로를 선택할 필요가 없지
만 경로내의 한 노드가 실패하면 그 노드를 통하는 데
이터를 모두 잃어버릴 수 있다. 

가상회선 방식의 서비스 기능으로서는 순서 제어, 에러
제어, 흐름 제어 등이 있다.

27

패킷패킷 교환망교환망(3)(3)

데이터그램(Datagram) 방식
각각의 패킷들은 독립적으로 취급되며 각 패킷도 메시
지 교환망에서와 같이 개별적으로 취급됨

이 방식에서는 경로를 만드는데 걸리는 시간을 피할 수
있으므로 하나 혹은 소수의 패킷을 보내는 경우에 유리
함

망의 어느 한 부분에 문제가 발생했을 때, 즉시 다른 통
로를 선택하므로 융통성이 있다.

한 노드로의 연결 실패시 다른 노드를 이용하므로 데이
터의 신뢰성이 높다. 
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28

방송망방송망

방송망은 교환망에 존재하는 중간 노드가 없으며 하나의
기지국과 다른 기지국은 매개체를 공유하고, 전송기와 수
신기로만 연결

방송망의 특징
교환장치가 없음

한 통신 시스템에서 전송되는 데이터는 망의 다른 모든 통
신 시스템에서 수신이 가능

각 통신 시스템은 전송 매개체를 공유하므로 호출 제어 기
술이 필요

방송망의 형태
통신 시스템간의 거리와 데이타 전송률 등의 관계가 중요
한 요인

이에 따라 분류하면 패킷무선망, 위성통신망, 근거리망이
있음

29

패킷패킷 무선망무선망

안테나를 통해 중심이 되는 기지국으로부터 무

선 방사되는 패킷을 모든 통신 시스템은 동일한

주파수에 걸쳐 수신

자신의 단말에 대한 고유 코드에 대해서만 수신

채널을 열어서 데이터를 수신

30

위성위성 통신망통신망

패킷 무선망과 같은 원리이지만 넓은 지역을 포괄하기 위

해 인공위성을 중계기로 하여 수신이 어려운 지역에도 통

신이 가능하도록 한 것

광역의 대량 서비스가 가능

위성 회선은 전송지연이 크기 때문에 재전송이나 데이터

의 전송이 느림

전송 채널을 미리 확보해야 하며, 가능한 재 전송이 없도

록 해야함
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31

근거리망근거리망 ((LAN : Local Area LAN : Local Area 
Network) Network) 

지역적으로 단일 빌딩이나 또는 제한된 구역에서

통신이 이루어지는 것으로서, 보통 10 km 이내

의 지역에 이용

최근 기술의 발달로 수백km 까지도 가능하다. 

32

방송망의방송망의 지역적지역적 범위범위

통신이 가능한 거리를 중심으로 각 유형의 망을 분석하면

다음과 같다.

일반적인 근거리망이 보통 1km 이내

근거리망과 패킷무선망은 10km 이내

패킷 무선망은 패킷의 시작과 끝에 대한 전파시간과의 관계

를 고려하여 보통 1km 이상에서 이용

위성망은 필요에 따라 지구 전체를 통신 가능 지역으로 할

수도 있음

33

통신망통신망 제어와제어와 장비의장비의 접속접속(1)(1)

통신망의 제어
통신망의 전체적인 제어를 어느곳에서 하는지에 따라
분산 제어 방식과 중앙 제어 방식으로 나뉘어 짐

분산 제어 방식
대부분의 교환 네트워크, 링 네트워크, 여러 가지의 다
중 호출 네트워크(무작위 호출, CSMA, 예약방식 등)에
서 통신 제어의 책임이 네트워크를 구성하는 통신 기기
와 교환기에 균등하게 나뉘어져 있는 것

이런 유형의 네트워크는 제어가 분산되어 있는 네트워
크로 볼 수 있다
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34

통신망통신망 제어와제어와 장비의장비의 접속접속(2)(2)

중앙 제어 방식
교환과 통신 기능들은 중앙에 위치하는 컴퓨터 집단의
통제를 받음

이들은 하나 혹은 하나 이상의 컴퓨터, 하나 혹은 하나
이상의 전위처리기(FEP : Front-End Preprocessor)들
임

전위처리기
여러사람에 의하여 공유되는 대형 컴퓨터 시스템에서 각각의 사용자들
과 정보를 교환하면서 사용자들로부터 입력되는 정보의 처리작업을 자
료처리 시스템과 구분하여 독립적으로 수행하기 위하여 사용자로부터
입력된 정보를 검사하여 중앙에 있는 작업 처리 컴퓨터에 전달하는 기
능을 수행하는 처리 장치

이러한 전위처리기는 고속의 처리기능이 요구되지 않기 때문에 일반적
으로 성능이 떨어지는 저가의 소형 컴퓨터들을 이용하고 있다.

35

통신망통신망 제어와제어와 장비의장비의 접속접속(3)(3)
분산 제어형이 아닌 대부분의 통신망은 중앙
제어를 받는다.
제어기능의 일부를 원격지에 위치하는 프로세
서나 집중기(concentrator) 혹은 처리 기능이
있는 단말장치들에 이양할 수도 있다.  
그러나 이 경우에도 전반적인 제어 절차에 관
한 한, 이들 기기는 보통 중앙 컴퓨터에 예속
되고 있다.
이런 의미에서 이 유형의 네트워크는 호스트
(host) 지향적인 네트워크라고 부를 수 있다.

36

통신통신 장비의장비의 접속접속 방법방법(1)(1)

비계층적인 구조

단말 장치는 직접 중앙 컴퓨터나 그 전방 처리
기에 연결되고 그 제어를 받는다.

통신망에 집중기는 사용되지 않으나, 멀티플렉
서(MUX : Multiplexor)라는 다중화 기기가 사
용될 수 있다.

접속 방법으로는 크게 점-대-점 방식과 다중
연결 방식의 두 가지가 있다.
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37

점점--대대--점점((pointpoint--toto--point) point) 구조구조
중앙의 컴퓨터와 단말 장치가 직접 혹은 멀티플렉서나 전위
처리기를 통하여 연결된다.

회선은 공중 전화회선(dialup) 이나 혹은 점-대-점 전용 회
선을 사용할 수 있다. 

이 구조는 송수신 하는 데이터량이 많을 때 적절한 방식으로
구성이 간단하나 비용이 많이 드는 단점이 있다.  

38

다중연결구조다중연결구조(1)(1)

하나의 회선에 여러대의 단말장치를 접속하는 방
식

일명 멀티포인트(multi-point)방식이라고 한다.

다중연결구조의 통신망 구성은 다소 복잡하지만
점-대-점 구조보다 비용면에서 적게 든다.

39

다중연결구조다중연결구조(2)(2)

다중 연결구조로 통신망을 구성하고자 할
때는 멀티플렉서가 필요함

멀티플렉서

다중화 작업이 가능하도록 만들어 주는 장치

즉, 하나의 통신 선로를 통하여 여러개의 정보
가 전송될 수 있는 장치로서 중앙 컴퓨터와 여
러 대의 단말장치사이에 송수신되는 데이터를
정리하는 역할을 한다
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40

다중연결구조다중연결구조(3)(3)

두 개의 멀티플렉서 사이는 고속 전송회선으로
연결

멀티플렉서와 단말장치는 저속 회선으로 연결하
여 컴퓨터와 각 단말 장치간의 통신을 시간에 따
라 순서적으로 처리하는 방식을 시분할 멀티플렉
싱(TDM : Time Division Multiplexing)이라고
함

또, 컴퓨터와 각 단말 장치사이의 통신을 주파수
를 분할하여 처리하는 방식을 주파수 분할 멀티
플렉싱(FDM : Frequency Division 
Multiplexing)이라고 함

41

다중연결구조다중연결구조(4)(4)

<시분할 멀티플렉싱>

42

통신통신 장비의장비의 접속접속 방법방법(2)(2)

계층적 구조
단말 장치들은 점-대-점 혹은 다중 연결로 집중기에
연결됨

집중기는 다시 점-대-점 혹은 다중 연결로 중앙 컴퓨
터나 전위 처리기에 연결됨

단말장치들은 집중기에 의해서 제어되고 집중기는 중
앙 컴퓨터에 의하여 제어됨

다시 말하면 제어가 계층화 되어 있는 것

단말 장치와 집중기 간의 연결은 지선(Local access) 
네트워크라함

집중기와 중앙 처리 컴퓨터 혹은 전위 처리기간의 연결
은 간선(Backbone) 네트워크라고 함
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43

통신망의통신망의 형태형태

단말 장치들이 서로 유기적으로 결합하여 컴퓨터 시스템에

연결되어 있는 상태를 네트워크라 함

네트워크의 구성은 정보 전송에 있어서 우선 순위의 부여와

밀접한 관계를 가지고 있음

정보의 흐름을 제어하는 측면에서 수직 또는 수평 관계의 구

성으로 볼 때 연결되어지는 통신망의 형태를 구분할 수 있음

통신망은 컴퓨터와 터미널, 컴퓨터와 컴퓨터, 터미널과 터미

널 간을 통신 회선을 이용하여 공간적으로 구성한 것으로서

아래와 같이 다섯가지 유형으로 나뉘어질 수 있다.

성형구조, 링구조, 버스구조, 트리구조, 메시 구조

44

성형구조성형구조

성형(star)
중앙에 컴퓨터(또는 제어장치)가 있고, 그 주위에는 분
산된 터미널을 연결시킨 형태

컴퓨터와 모든 터미널을 별개의 통신회선을 이용하여
연결되므로, 통신회선이 대단히 많이 필요하며, 모든
통신제어는 컴퓨터에 의하여 수행된다.  

성형의 특징
전송기술의 확장이 용이

통신시스템 제어가 다른 형태에 연결하여 통신할 수 있
음

성형형태의 통신방식 중 가장 대표적인 것이 B-ISDN
의 전송기술인 ATM(Asynchronous Transfer Mode)이
다.  성형형태의 구조는 다음 <그림>과 같다.

45

성형형태의성형형태의 구조구조
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46

링구조링구조
링(ring) 또는 루프(loop)구조는 링형 통신망에서 직접
또는 중계기를 통하여 컴퓨터와 터미널을 서로 이웃하
는 것끼리만 연결시킨 형태

데이터 전송은 토큰 및 선택 수신에 의하여 제어됨

링 구조의 대표적인 예로 FDDI(Fiber Distributed 
Data Interface)가 있다.

47

버스구조버스구조

버스(bus) 또는 분기(branch)구조
1개의 통신회선에 여러대의 터미널을 접속하는 방식

이 방식은 전송형태가 방송모드인 것이 특징

버스형 통신망에서는 방송 모드이므로 버스상의 모든
터미널이 데이터를 수신할 수 있으나, 송수신된 데이터
의 맨앞의 터미널 식별번호에 의해 해당되는 터미널만
이 수신하게 된다.

버스 형태의 어려운 점
방송형이기 때문에 통신전송에 있어 터미널 선택이 어
려움

현재 버스형태로서 가장 많이 쓰이는 예
LAN의 대표적인 형태인 Ethernet

매체접근제어 프로토콜로는 CSMA/CD(Carrier Sense 
Multiple Access/Collision Detect) 방식을 이용함

48

버스형태의버스형태의 구조구조
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49

트리구조트리구조

트리(tree)구조 중앙에 컴퓨터가 있고 일정 지역 터미널까지는 하나의 설
치된 회선으로 연결시키며, 이웃하는 터미널은 일정 지역내에 설치된 중간
터미널로부터 다시 연결되는 형태

이 통신망은 성형보다는 통신회선이 많이 필요하지 않으며, 일정지역에 설
치된 중간 터미널을 컴퓨터로 대치시키면 분산처리시스템(distributed 
data processing system)이 용이하다는 장점이 있다.

50

메시메시 구조구조
메시형(mash) 통신망 구성은 공중 통신망과 공중 데이터
통신망 등과 같은 광대역 통신망에서 많이 이용

모든 터미널과 터미널을 통신회선으로 연결시킨 형태로
서 가장 많은 통신회선이 필요

통신회선의 장애시에는 다른 경로를 통하여 데이터 전송
을 수행할 수 있는 장점이 있 다.

51

통신망의통신망의 종류종류

정보를 전송하는데 있어서 사용 회선 방식과 기능에 따라
크게 통신 교환망과 방송 통신망으로 구별

통신 교환망에는 회선 교환망, 메시지 교환망, 패킷 교환망
이 있고 방송 통신망에는 패킷 무선망, 위성 통신망, 근거
리망으로 다시 나누어짐

통신망의 구성 요소나 구성 방식에 따라 여러 가지의 통신
망이 있다.

FDDI, ATM, PSTN(Public Switched Telephone 
Network), PSDN(Public Switched Data Network) 등
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52

FDDIFDDI

100Mbps의 전송 속도

속도가 빠르므로 분산처리, 이미지 프로세싱
등 복잡한 응용 환경도 쉽게 지원

한 세그먼트의 길이는 2km까지 가능하며, 총
네트워크의 길이는 200km
전자기적 잡음에 영향을 받지않는다

스스로 전자기파를 방출하지 않으므로 케이블
의 외부에서 데이터를 도청할 수 없어 보안을
유지하기가 쉽다.

53

ATM(1)ATM(1)

셀(cell)이라는 고정길이(53바이트)의 정보블럭을 TDM 방식
을 이용하여 정보를 전달

패킷전달모드와 동기식 전달모드(STM:Synchronous Transfer 
Mode)의 중간적 위치에 있는 새로운 전달모드

전달되어야 할 정보의 유무에 관계없이 고정크기의 셀이 주기적
으로 전달되며, 전달되는 정보가 있을 때는 총 정보량을 일정크
기로 분할하여 셀에 실어 전달하는 방식

접속지향(Connection-Oriented)을 원칙으로 하여 비연결성서
비스를 포함한 모든 서비스는 ATM으로 전달될 수 있다.
개념상 유의할 사항

ATM이 비동기 전달모드라 하여 전송이 비동기식이 아니라
서비스 이용측면에서 송신과 수신자간 정보전달방식이 비동
기식이라는 것

54

ATM(2)ATM(2)

ATM 교환의 주요 특징
정보를 일정길이의 셀로 처리하므로써 서비스 추가에
유연성을 가짐과 동시에 고속 및 병렬 처리가 가능

정보의 전송량에 따라 셀을 동적으로 할당하므로써 전
송망의 사용효율을 증대시키고 고정 및 가변속도의 서
비스가 수용 가능

망 내에서의 프로토콜을 간략화하여 하드웨어적으로
처리되는 셀 헤더의 가상채널번호(VCI)와 가상경로번
호(VPI)를 이용한 다중화 및 라우팅 등의 셀 전송에 필
요한 최소한의 기능만 담당하고 흐름제어와 에러제어
는 단말간에서 처리토록 함으로써 회선교환과 같은 고
속성을 실현할 수 있다.
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PSTNPSTN
데이터 통신의 보급과 확대 서비스에 크게 기여한 기초통신망의
기본적인 망으로서 전신망과 함께 전기통신망의 시발점

공중 전화망
전화에 의한 음성 전달이 주 목적으로서 통과 대역폭이 협소하
여 전송속도가 느리고, 비트에러율이 높은 단점이 있음

기조의 방대한 시설을 이용하므로 광역적인 서비스가 가능

손쉽게 이용

별도의 시설 투자가 불필요하고 교환 기능이 있어 어느곳이라도
통신이 가능한 망

현재로서는 많은 수요자의 서비스 충족을 위해 특수한 목적의
망 이외에는 PSTN을 주로 이용

PSTN을 이용한 서비스
음성통신용 전화, 컴퓨터 접속 데이터 통신(모뎀이용), 팩시밀리,
텔레텍스(Teletex), 비디오텍스(Videotex), 원격측정
(Telemetering)등 다수 뉴미디어(Newmedia) 서비스

56

PSDNPSDN

공중데이타교환망
일정 길이의 데이터 블록으로 나눈 데이터 및 제어 신
호군으로 구성된 패킷(Packet)을 차례로 전송하고 패
킷교환기에서는 패킷의 주소에 따라 컴퓨터가 주소를
해독하여 주소지로 보내는 망

트래픽이 큰 상태의 망에서 효율성이 높고, 축적 교환
방식을 택하기 때문에 단말기는 기다릴 필요가 없다. 

또한 선로의 장에서 다른 경로를 선택하므로 신뢰성이
매우 높다. 
비동기적으로 데이터를 송·수신하므로 패킷교환 방식
은 데이터 속도가 다르고, 데이터의 교환이 많은 경우
에 유리하다. 

57

컴퓨터컴퓨터 통신의통신의 이용분야이용분야

부가 가치 통신망

정보시대의 꽃

컴퓨터와 통신이 기능적으로 결합한 것

즉 컴퓨터의 종류와 통신방식이 서로 다른 각
기업, 연구소, 학교등이 컴퓨터가 서로 통신할
수 있도록 중계해 주는 통신망 서비스

동일 업종 사이의 정보교환이나 제조 및 판매
업체간의 수주업무와 상품정보의 전송 및 교환
등 광범위한 분야에서 활용
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종합정보통신망종합정보통신망

종합정보통신망(ISDN : Integrated Services 
Digital Network)

컴퓨터와 통신기술의 눈부신 발달에 따라 등장한 광역
뉴미디어로서 한 개의 회선에 전화기, 팩시밀리, 텔렉
스, 데이터 통신 단말기, 영상회의 시스템, CCTV 등 모
든 전자기기를 한꺼번에 연결해 사용할 수 있는 첨단
컴퓨터 통신망

종합정보 통신망이 구축되면 홈쇼핑, 홈뱅킹, 재택근무
등이 가능하며 지역과 관계없이 언제 어디서나 정보의
유통이 가능하게 됨

주목적
다종, 다양한 서비스를 하나의 통신망으로 제공하는 것

59

22부부. . 인터넷인터넷

60

인터넷의인터넷의 개요개요

인터넷에 특징
정보의 교환

텍스트(text) 뿐만 아니라 그림(picture) 또는 이미지
(image), 애니메이션(animation), 음성(audio), 동화상
(video) 등의 멀티미디어 정보의 교환이 가능

기존의 전화통신망이 지구촌을 연결하여 자유롭
게 통화할 수 있는 것처럼 오늘날의 지구는 인터
넷으로 통합되고 있다고 하여도 과언이 아님
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정정 의의

인터넷(Internet)
전 세계의 모든 종류의 컴퓨터와 통신망을 하
나의 통신규약을 이용하여 연결해 놓은 거대한
지구촌 통신망(global network)

미국방성에서 개발한 TCP/IP(Transmission 
Control Protocol/Internet Protocol)라고 불리
는 프로토콜을 사용하여 다른 기종의 컴퓨터
사이에 오류 없는 정보의 전송이 가능하게 한
다. 

망의 망(Network of Network) 

62

인터넷의인터넷의 국가별국가별 접속접속 현황현황

63

인터넷을인터넷을 통해서통해서 할할 수수 있는있는 일일
전자우편(Electronic Mail : E-Mail)

정보검색

비지니스(Business)

광고, 홍보

온라인 대화

게임

기타
인터넷폰, 인터넷 라디오(Internet Radio), 인
터넷TV등 다양한 모습으로 발전
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인터넷의인터넷의 역사역사

65

서버와서버와 클라이언트클라이언트

서버
정보를 제공하는 컴퓨터

인터넷에 연결되어 있는 수많은 컴퓨터들은 각
기 나름대로의 방식으로 다른 컴퓨터에 정보를
제공

클라이언트(Client)
정보를 제공받는 컴퓨터

PC의 경우 정보를 수집하는데 주로 사용

66

인터넷의인터넷의 정보표현정보표현 방식방식(1)(1)

문자방식(Text Base)

인터넷의 각종정보를 글자만으로 볼 수 있는
방식

고퍼(Gopher), 전자메일(E-Mail) 등 인터넷의
주요기능들이 여전히 이 문자방식으로 정보를
제공

보통 [이야기 8.0] 같은 문자만 나타내주는 통
신프로그램을 사용하여 이용
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인터넷의인터넷의 정보표현정보표현 방식방식(2)(2)

그래픽 방식(Graphic Base)
인터넷의 각종 정보를 그래픽으로 볼 수 있는 방식

현재 인터넷 이용의 일반적인 방식
“익스플로러” “넷스케이프", "모자이크(Mosaic)"등의
그래픽용 인터넷 이용프로그램을 사용

모뎀을 사용하는 개인 사용자의 경우는 SLIP/PPP 또는
Pseudo SLIP/PPP 연결을 하여야만 그래픽방식을 이
용

인터넷 이용의 핵심이 되고 있는 WWW서비스가 이 방
식으로 제공

그래픽 방식의 이용은 반드시 윈도우즈상태에서만 가
능

68

인터넷서비스인터넷서비스인터넷서비스인터넷서비스인터넷서비스인터넷서비스인터넷서비스인터넷서비스 방식과방식과방식과방식과방식과방식과방식과방식과 지원프로그램지원프로그램지원프로그램지원프로그램지원프로그램지원프로그램지원프로그램지원프로그램

69

인터넷에서의인터넷에서의 주소주소

인터넷에 연결된 모든 호스트는 고유한 주소를 갖음

인터넷에서 어떤 컴퓨터의 정보를 검색하려면 그 컴
퓨터와 먼저 연결되어야 하고, 그 컴퓨터와 연결하
려면 그 컴퓨터를 찾아갈 수 있는 인터넷 상의 컴퓨
터 주소(Address)가 있어야 함

인터넷에서는 컴퓨터의 주소를 '도메인(Domain)' 
또는 'IP 어드레스'라고 함

예) IP 어드레스 :   192.168.1.126

도메인 :   it.dongseo.ac.kr
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IP(Internet Protocol) IP(Internet Protocol) 주소주소
TCP/IP를 이용하여 연결된 인터넷 상에서
하나의 컴퓨터를 구분하기 위한 주소

인터넷에 연결된 모든 컴퓨터는 고유의 IP 
주소를 가짐

IP 주소는 인터넷 관련기관에서 전 세계의
주소를 관리

보통 4개의 숫자로 이루어지며 각 숫자는
0-255까지의 숫자를 사용

주소의 예 : 192.168.1.126 Web Server

71

도메인도메인 이름이름((Domain Name)Domain Name)

IP 주소는 숫자로만 구성되어 있어 사용하기 어려
움

인터넷 이용자는 주로 도메인 이름으로 사용

도메인 이름은 규칙에 따라 부여

도메인 이름의 일반적인 형태
컴퓨터이름.기관이름.기관형태.나라이름(미국을 제외
한 나라)

컴퓨터이름.기관이름.기관형태 (미국의 경우)

72

전자우편전자우편((ee--mail) mail) 주소주소
개인에게개인에게 전자우편을전자우편을 보낼때보낼때 이용하는이용하는 주소주소. . 

개인의개인의 주소주소 역시역시 전전 세계적으로세계적으로 유일한유일한 주소주소

도메인도메인 이름앞에이름앞에 사용자사용자 idid를를 붙여붙여 사용사용

예예예예예예예예)  )  
hjleehjlee@@dongseodongseo.ac..ac.kr   kr   oror
hjleehjlee@@chollianchollian..dacomdacom.co..co.krkr

개인을개인을 의미의미
((즉즉 컴퓨터의컴퓨터의 사용자사용자 이름이름))

천리안천리안

시스템시스템

데이콤데이콤 회사회사 한국한국

영어로영어로영어로영어로 “at”라고라고라고라고 읽는다읽는다읽는다읽는다
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도메인도메인 네임네임 시스템시스템(1) (1) 

인터넷상의 다른 호스트와 통신을 하기 위
해 사용자가 컴퓨터 이름(도메인)을 입력
을 하면, 컴퓨터는 이 이름을 숫자로 된 인
터넷 주소로 바꾸어 사용

도메인 네임 시스템(Domain Name 
System: DNS)

컴퓨터가 통신하고자 하는 호스트 이름을 숫자
로 된 인터넷 주소로 변환해 줌

74

DNS DNS 서버의서버의 동작동작 원리원리

ce.kyungwoon.ac.kr
DNS  서버

home.netscape.co
m

인터넷  

Ethernet

Data
base① home.netscape.com 의 주소는? 

② 210.181.165.5

 ③210.181.165.30 과 통신 설정 

75

도메인도메인 네임네임 시스템시스템(2)(2)

인터넷의 대표적 서비스인 WWW을 이용하기 위
해서는 자신이 사용하는 컴퓨터가 반드시 DNS 
서버의 숫자로 된 주소(IP 주소)를 알고 있어야
함.

처음 인터넷에 연결한 컴퓨터의 네트워크 환경을
설정할 때 반드시 DNS 서버를 설정해 주어야만
세계 각지의 컴퓨터와 통신을 할 수 있음

예를 들면 동서대학교내의 컴퓨터들은 도메인 네
임 서버를 203.241.176.13(dns.dongseo.ac.kr)
로 설정
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도메인도메인 체계체계
alpha.dongseo.ac.kr              (미국 제외)

컴퓨터이름.기관이름.기관형태.나라표시

컴퓨터이름.기관이름.기관형태
home.netscape.com                (미국의 경우)

컴퓨터 이름

기관에서 사용하는 컴퓨터의 이름으로 기관에서 정한 것.

기관 이름

기관 자신을 나타내기 위해서 이름으로 기관에서 정한 것.

기관의 형태

기관의 성격을 나타내기 위한 분류기호로 국제적으로 정해져 있다.

나라표시

기관이 속해있는 나라표시로 국제적으로 정해져 있다.

※ 미국은 인터넷의 발상지이므로 기득권이 있어 나라표시를 하지 않아도 된
다.

77

각각 국가별국가별 도메인도메인 이름이름

au  호주 jp 일본 ca 캐나다

kr  한국 ch 스위스 nz뉴질랜드

de  독일 pl 폴란드 dk덴마크

ru  러시아 es 스페인 tr터키

fr  프랑스 uk 영국 il이스라엘

it  이태리 va바티칸

78

미국과미국과한국의한국의기관기관도메인도메인이름이름

com       상업적 회사 co         상업적 회사
edu        교육기관 ac         교육기관
gov        정부기관 go         정부기관
mil         군사기관 re          연구기관
net         네트웍 nm         네트웍운영
org         비영리법인 or          비영리법인

미국 한국
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도메인도메인 이름이름((Domain Name)Domain Name)의의 예예

com    edu     gov              kr(한국한국한국한국)       fr                  jp

co    ac(교육기관교육기관교육기관교육기관)   go              hm

snu  dongguk      dongseo(동서대동서대동서대동서대)          ehwa 

sci177   trut           www          edu78         soc123

예예예예 : alpha.dongseo.ac.kr

인터네트인터네트인터네트인터네트주소주소주소주소

(미국은미국은미국은미국은 나라이름을나라이름을나라이름을나라이름을 붙이지붙이지붙이지붙이지
않는다않는다않는다않는다)


