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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험
-- 실험실험#5. #5. 회로도회로도
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험
-- 실험실험#5. Flow Chart#5. Flow Chart
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험 -- 실험실험
#5. ASM Coding#5. ASM Coding

org   0h
jmp Start

;
Start:
mov tmod,#00000000b  ; 타이머 0 모드
clr c  ; CARRY FLAG C = 0
mov a,#11111111b
;
;
Loop:
rlc a 
mov p1,a 
;
mov r5,#250 
call Delay
;
jmp Loop

;;
;;--------------------------------------------------------------------------
;       DELAY TIME = r5 X (5msec) @ 12 MHz;       DELAY TIME = r5 X (5msec) @ 12 MHz
;;--------------------------------------------------------------------------
Delay: Delay: 

setbsetb tr0tr0 ; ; 타이머타이머 00의의 시동시동
Again: Again: 

movmov t10,#(8192t10,#(8192--4000) mod 324000) mod 32
;start=4192       ; ;start=4192       ; 나머지나머지(%32)(%32)

movmov th0,#(8192th0,#(8192--4000)/324000)/32 ; ; 몫몫(%32)(%32)
Wait: Wait: 

jbcjbc th0,th0,TimeOutTimeOut ; ; 타이머타이머 0 = full ?0 = full ?
jmpjmp Wait Wait 

TimeOutTimeOut: : 
djnzdjnzr5,Again r5,Again 
clrclr tr0tr0 ; ; 타이머타이머 00의의 정지정지
retret ; ; 호출호출 프로그램으로프로그램으로 복귀복귀

end end 
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험 -- 실험실험
#5. #5. 타이머타이머 동작모드동작모드--TMOD TMOD 레지스터레지스터
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험 --
실험실험#5. #5. 타이머타이머 동작모드동작모드--TCON TCON 레지스터레지스터
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험 --
실험실험#5. #5. 타이머타이머 동작모드동작모드--Mode 0Mode 0
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험 --
실험실험#5. #5. 타이머타이머 동작모드동작모드--Mode 2Mode 2
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4.6.1 Mode 04.6.1 Mode 0에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 실험실험 --
실험실험#5. #5. 타이머타이머 동작모드동작모드--Mode 3Mode 3
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4.6.5 Mode 14.6.5 Mode 1에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 카운터카운터 실험실험
-- 실험실험#5. #5. 회로도회로도
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4.6.5 Mode 14.6.5 Mode 1에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 카운터실험카운터실험
-- 실험실험#5. Flow Chart#5. Flow Chart
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4.6.5 Mode 14.6.5 Mode 1에서의에서의 TIMER 0TIMER 0의의 카운터실험카운터실험 --
실험실험#5. ASM Coding#5. ASM Coding

org   0h
jmp Start
;
Start:
mov r3,#0  ; (R3) = 00H
mov tmod,#00000101b  ; 모드 01로 타이머 0;

; C/~T = 1
Loop:
mov th0,#(65536-5)/256 ; Start =65531
mov tl0,#(65536-5) mod 256
setb tr0 ; 카운터 action start

Wait:
jbc tf0,TimeOut  ; 
jmp Wait

TimeOut:
mov a,r3  ; 카운터로 5개의 펄스 카운트
add   a,#1   ; 디스플레이 숫자 증가
da a
mov r3,a
cpl a       ; R3값의 보수, P1 디스플레이
mov p1,a
jmp Loop  ; 

end


