
 

2010년 2학기 모바일 시스템 과제 #2 및 기말 프로젝트 

 

데드라인은 12월 18일 오후 23시 59분. 

제출 방법은 7z 프로그램으로 확장자가 zip 파일을 만들어서 이클래스로 제출. 

프로그램은 안드로이드 또는 윈도우 모바일 상의 앱으로 작성. 

 

1. A beginner's guide to Android를 보고 A4 용지 1페이지에 영문으로 요약하여 제출하라.  

A. http://www.google.com/intl/ko/events/io/2010/sessions/beginners-guide-

android.html 

B. 수업시간에 영어로 발표하고자 하는 학생은 수업 시작하기 젂에 말할 것 

C. 수업 시간에 영어로 발표하는 경우, PPT를 준비하여 발표 

D. 발표자는 10점 보너스 

2. 연예인 및 얼짱 월드컵 프로그램을 제작하라. 

A. 남자 및 여자 용 버젂을 따로 만들 것 – 즉, 게임을 하는 사람의 성적 경향에 따라 

다르게 나올 것 (남자가 좋으면 남자, 여자가 좋으면 여자가 나오게 함) 

B. 사진은 로컬 파일로 저장하는 방법과 인터넷이나 네트워크를 통해 가져오는 경우가 

있는 데, 인터넷이나 네트워크로 가져오게 하는 경우 더 좋은 점수를 받음 

C. 16 명의 사진이 토너먼트 형식으로 진행되게 할 것 

D. 사용자가 스마트폰 등으로 찍어서 올린 사진을 가져오게 하는 경우 추가 점수 있음 
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