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MessageBox.Show()

private void button1_Click(…)

{

string str = “Hello, World”;

MessageBox.Show(str) ;

}



TextBox 컨트롤



Label 컨트롤



Button 컨트롤



CheckBox 컨트롤



RadioButton 컨트롤



RadioButton 컨트롤과 Panel 컨트롤



RadioButton 컨트롤과 Panel 컨트롤
this.panel1 = new System.Windows.Forms.Panel();
this.panel2 = new System.Windows.Forms.Panel();
this.radioButton1 = new System.Windows.Forms.RadioButton();
this.radioButton2 = new System.Windows.Forms.RadioButton();
this.radioButton3 = new System.Windows.Forms.RadioButton();
this.radioButton4 = new System.Windows.Forms.RadioButton();
this.radioButton5 = new System.Windows.Forms.RadioButton();
this.radioButton6 = new System.Windows.Forms.RadioButton();
// panel1
this.panel1.Controls.Add(this.radioButton3);
this.panel1.Controls.Add(this.radioButton2);
this.panel1.Controls.Add(this.radioButton1);
// panel2
this.panel2.Controls.Add(this.radioButton6);
this.panel2.Controls.Add(this.radioButton5);
this.panel2.Controls.Add(this.radioButton4);



라디오박스 데모 – button1_Click
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

this.label1.Text = "오늘은 ";

if (this.radioButton1.Checked) this.label1.Text += "골라먹는 재미";

else if (this.radioButton5.Checked) this.label1.Text += "먹고 또 먹고";

else if (this.radioButton2.Checked) this.label1.Text += "우리식당";

else this.label1.Text += "세계맥주";

this.label1.Text += "에서 ";

if (this.radioButton3.Checked) this.label1.Text += "김치찌개";

else if (this.radioButton6.Checked) this.label1.Text += "된장찌개";

else if (this.radioButton4.Checked) this.label1.Text += "삼겹살";

else  this.label1.Text += "비빔밥";

this.label1.Text += " 먹고 ";

if (this.radioButton9.Checked) this.label1.Text += "커피";

else if (this.radioButton10.Checked) this.label1.Text += "녹차";

else if (this.radioButton11.Checked) this.label1.Text += "요거트";

else this.label1.Text += "팥빙수";

this.label1.Text += " 마시자 ";

}



라디오박스 데모 – button2_Click (1)
private void button2_Click(object sender, EventArgs e) {

this.label1.Text = "오늘은 ";

Random r1 = new Random();

int 음식점 = r1.Next(4);

switch (음식점) {

case 0: this.label1.Text += "골라먹는 재미"; this.radioButton1.Checked = true;  break;

case 1: this.label1.Text += "먹고 또 먹고"; this.radioButton5.Checked = true; break;

case 2: this.label1.Text += "우리식당“; this.radioButton2.Checked = true; break;

case 3: this.label1.Text += "세계맥주“; this.radioButton8.Checked = true; break;

}

this.label1.Text += "에서 ";

int 음식 = r1.Next(4);

switch (음식) {

case 0: this.label1.Text += "김치찌개"; this.radioButton3.Checked = true; break;

case 1: this.label1.Text += "된장찌개“; this.radioButton6.Checked = true; break;

case 2: this.label1.Text += "삼겹살“; this.radioButton4.Checked = true; break;

case 3: this.label1.Text += "비빔밥“; this.radioButton7.Checked = true; break;

}

this.label1.Text += " 먹고 “;



라디오박스 데모 – button2_Click (2)
int 음료수 = r1.Next(4);

switch (음료수) {

case 0: this.label1.Text += "커피“; this.radioButton9.Checked = true; break;

case 1: this.label1.Text += "녹차“; this.radioButton10.Checked = true; break;

case 2: this.label1.Text += "요거트“; this.radioButton11.Checked = true; break;

case 3: this.label1.Text += "팥빙수“; this.radioButton12.Checked = true; break;

}

this.label1.Text += " 마시자 ";

}







ComboBox 컨트롤



ComboBox 컨트롤

this.comboBox1 = new 
System.Windows.Forms.ComboBox();

this.comboBox1.Items.Add("Menu 1");

this.comboBox1.Items.Add("Menu 2");

this.comboBox1.Items.Add("Menu 3");

this.comboBox1.Items.Add("Menu 4");

this.comboBox1.Items.Add("Menu 5");



콤보박스 데모
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{

this.comboBox1.SelectedIndex = 0;

this.comboBox2.SelectedIndex = 0;

this.comboBox3.SelectedIndex = 0;

}

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

Random r = new Random();

this.comboBox1.SelectedIndex = r.Next(this.comboBox1.Items.Count);

this.comboBox2.SelectedIndex = r.Next(this.comboBox2.Items.Count);

this.comboBox3.SelectedIndex = r.Next(this.comboBox3.Items.Count);

}







ListBox 컨트롤



DataGrid 컨트롤



DataGrid 컨트롤과 DataTable 클래스

• DataGrid 컨트롤 객체를 만들고

• DataTable 클래스 객체를 만든 후

• DataGrid 컨트롤 객체의 DataSource에 연결

• DataTable dt = new DataTable();

• datagrid1.DataSource = dt;



ListView 컨트롤



TreeView 컨트롤



Timer 컨트롤



타이머 데모
private int index;

public Form1() { InitializeComponent(); this.index = 0; this.timer1.Enabled = true; }

private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e) {

this.index++; 

if (this.index == 5) this.index = 0;

ShowImage();

}

private void ShowImage() {

switch (this.index) {

case 0: this.label1.Text = "당싞의 장래의 남편은 종현"; this.pictureBox1.BringToFront(); break;

case 1: this.label1.Text = "당싞의 장래의 남편은 Key“; this.pictureBox2.BringToFront(); break;

case 2: this.label1.Text = "당싞의 장래의 남편은 민호“; this.pictureBox3.BringToFront(); break;

case 3: this.label1.Text = "당싞의 장래의 남편은 온유“; this.pictureBox4.BringToFront(); break;

case 4: this.label1.Text = "당싞의 장래의 남편은 태민“; this.pictureBox5.BringToFront(); break;

}

}

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) {

if (this.timer1.Enabled) this.timer1.Enabled = false; else this.timer1.Enabled = true;

}







TrackBar 컨트롤



C#을 위핚 참고서적들
• C# 입문

▫ 오세만 등저 | 생능출판사
• C#과 닷넷 플랫폼 (제2판) : C# and the .NET Platform   

▫ Andrew Troelsen 저/장시형 역 | 지앤선(志&嬋)
• Effective C# : 강력핚 C# 코드를 구현하는 개발지침 50가지

▫ 빌 와그너 저/김명싞 역 | 핚빛미디어
• 윈도우 모바일 애플리케이션 개발 가이드

▫ 앤디 위글리,대니얼 모스,피터 풋 공저/김홍중,홍선숙 공역 | 에이
콘출판사

• 찰스 페졸드의 WPF : C#과 XAML을 이용핚 .NET 3.0 윈도우
프로그래밍양장
▫ 찰스 페졸드 저/최세영,황상철,김인기,싞희철 공역 | 에이콘출판사

• Programming Microsoft Windows Forms : C#의 능률적인 활
용
▫ Charles Petzold 저/서우석 역 | 정보문화사

• C# 객체지향 언어로 배우는 디자인 패턴
▫ 싞재호 저/플라스틱소프트웨어 감수 | 정보문화사


