
G
o
o
g
le
 A
n
d
ro
id
 심
화
학
습

G
o
o
g
le
 A
n
d
ro
id
 심
화
학
습

D
a
e-
K
i 
K
a
n
g



개
발
도
구
들

(D
e
v
e
lo
p
m
e
n
t 
To

o
ls
)

•
A
n
d
ro
id
 E
m
u
la
to
r
–
에
뮬
레
이
터

•
H
ie
ra
rc
h
y
 V
ie
w
er
 –

구
조
뷰
어

•
D
ra
w
 9
-p
a
tc
h
 

•
A
n
d
ro
id
 D
ev
el
o
p
m
en
t 
T
o
o
ls
 P
lu
g
in
fo
r 
th
e 
E
cl
ip
se
 I
D
E
–
개
발
툴

•
D
a
lv
ik
D
eb
u
g
 M
o
n
it
o
r 
S
er
v
ic
e 
(d
d
m
s)
–
디
버
그
모
니
터
서
비
스

•
D
a
lv
ik
D
eb
u
g
 M
o
n
it
o
r 
S
er
v
ic
e 
(d
d
m
s)
–
디
버
그
모
니
터
서
비
스

•
A
n
d
ro
id
 D
eb
u
g
 B
ri
d
g
e 
(a
d
b
)
–
디
버
그
브
릿
지

•
A
n
d
ro
id
 A
ss
et
 P
a
ck
a
g
in
g
 T
o
o
l 
(a
a
p
t)
–
패
키
징
툴

•
A
n
d
ro
id
 I
n
te
rf
a
ce
 D
es
cr
ip
ti
o
n
 L
a
n
g
u
a
g
e 
(a
id
l)
 –
인
터
페
이
스
기
술
언

어
•
sq
li
te
3

•
T
ra
ce
v
ie
w

•
m
k
sd
ca
rd

•
d
x

•
U
I/
A
p
p
li
ca
ti
o
n
 E
x
er
ci
se
r 
M
o
n
k
ey

•
a
ct
iv
it
y
cr
ea
to
r



안
드
로
이
드
응
용
프
로
그
램
모
델

(A
n
d
ro
id
 

A
p
p
li
c
a
ti
o
n
 M

o
d
e
l:
 A
p
p
li
c
a
ti
o
n
s,
 T
a
sk
s,
 

P
ro
c
e
ss
e
s,
 a
n
d
 T
h
re
a
d
s)

•
A
n
 a
n
d
ro
id
 p
a
ck
a
g
e 
(패

키
지
)
(o
r 
.a
p
k
fo
r 
sh
o
rt
) 
is
 t
h
e 
fi
le
 

co
n
ta
in
in
g
 a
n
 a
p
p
li
ca
ti
o
n
's
 c
o
d
e 
a
n
d
 i
ts
 r
es
o
u
rc
es
 –
어
플

리
케
이
션
의
코
드
와
자
원
을
가
지
고
있
는
파
일

•
A
 t
a
sk
 (
태
스
크
, 
작
업
) 
is
 g
en
er
a
ll
y
 w
h
a
t 
th
e 
u
se
r 
p
er
ce
iv
es
 

•
A
 t
a
sk
 (
태
스
크
, 
작
업
) 
is
 g
en
er
a
ll
y
 w
h
a
t 
th
e 
u
se
r 
p
er
ce
iv
es
 

a
s 
a
n
 “
a
p
p
li
ca
ti
o
n
” 
th
a
t 
ca
n
 b
e 
la
u
n
ch
ed

–
사
용
자
가
실
행

할
수
있
는

“응
용
프
로
그
램
” 
으
로
지
각
하
고
있
는
것
들

•
A
 p
ro
ce
ss
 (
프
로
세
스
) 
is
 a
 l
o
w
-l
ev
el
 k
er
n
el
 p
ro
ce
ss
 i
n
 

w
h
ic
h
 a
n
 a
p
p
li
ca
ti
o
n
's
 c
o
d
e 
is
 r
u
n
n
in
g
–
응
용
프
로
그
램

코
드
가
실
행
되
고
있
는
저
수
준
의
커
널
프
로
세
스



안
드
로
이
드
응
용
프
로
그
램
의
생
명
주
기

L
if
e
 C
y
c
le
 o
f 
a
n
 A
n
d
ro
id
 A
p
p
li
c
a
ti
o
n

1.
A
 f
o
re
g
ro
u
n
d
 p
ro
ce
ss
 i
s 
o
n
e 
th
a
t 
is
 r
eq
u
ir
ed
 f
o
r 
w
h
a
t 
th
e 
u
se
r 
is
 

cu
rr
en
tl
y
 d
o
in
g
. 
 (
전
경
프
로
세
스
)

▫
It
 i
s 
ru
n
n
in
g
 a
n
 A
ct
iv
it
y
 a
t 
th
e
 t
o
p
 o
f 
th
e
 s
cr
e
e
n
 t
h
a
t 
th
e
 u
se
r 
is
 

in
te
ra
ct
in
g
 w
it
h
 (
it
s 
o
n
R
e
su
m
e
()
 m
e
th
o
d
 h
a
s 
b
e
e
n
 c
a
ll
e
d
).

▫
It
 h
a
s 
a
 B
ro
a
d
ca
st
R
e
ce
iv
e
r
th
a
t 
is
 c
u
rr
e
n
tl
y
 r
u
n
n
in
g
 (
it
s 

B
ro
a
d
ca
st
R
e
ce
iv
e
r.
o
n
R
e
ce
iv
e
()
 m
e
th
o
d
 i
s 
e
x
e
cu
ti
n
g
).

▫
It
 h
a
s 
a
 S
e
rv
ic
e
 t
h
a
t 
is
 c
u
rr
e
n
tl
y
 e
x
e
cu
ti
n
g
 c
o
d
e
 i
n
 o
n
e
 o
f 
it
s 
ca
ll
b
a
ck
s 

(S
e
rv
ic
e
.o
n
C
re
a
te
()
, 
S
e
rv
ic
e
.o
n
S
ta
rt
()
, 
o
r 
S
e
rv
ic
e
.o
n
D
e
st
ro
y
()
).

(S
e
rv
ic
e
.o
n
C
re
a
te
()
, 
S
e
rv
ic
e
.o
n
S
ta
rt
()
, 
o
r 
S
e
rv
ic
e
.o
n
D
e
st
ro
y
()
).

2
.

A
 v
is
ib
le
 p
ro
ce
ss
 i
s 
o
n
e 
h
o
ld
in
g
 a
n
 A
ct
iv
it
y
 t
h
a
t 
is
 v
is
ib
le
 t
o
 t
h
e 

u
se
r 
o
n
-s
cr
ee
n
 b
u
t 
n
o
t 
in
 t
h
e 
fo
re
g
ro
u
n
d
 (
it
s 
o
n
P
a
u
se
()
 m
et
h
o
d
 

h
a
s 
b
ee
n
 c
a
ll
ed
).
  (
가
시
적
인
프
로
세
스
, 
보
이
는
프
로
세
스
)

3
.

A
 s
er
v
ic
e 
p
ro
ce
ss
 i
s 
o
n
e 
h
o
ld
in
g
 a
 S
er
v
ic
e 
th
a
t 
h
a
s 
b
ee
n
 s
ta
rt
ed
 

w
it
h
 t
h
e 
st
a
rt
S
er
v
ic
e(
) 
m
et
h
o
d
. 
 (
서
비
스
)

4
.

A
 b
a
ck
g
ro
u
n
d
 p
ro
ce
ss
 (
배
경
프
로
세
스
) 
is
 o
n
e 
h
o
ld
in
g
 a
n
 A
ct
iv
it
y
 

th
a
t 
is
 n
o
t 
cu
rr
en
tl
y
 v
is
ib
le
 t
o
 t
h
e 
u
se
r 
(i
ts
 o
n
S
to
p
()
 m
et
h
o
d
 h
a
s 

b
ee
n
 c
a
ll
ed
).
 

5
.

A
n
 e
m
p
ty
 p
ro
ce
ss
 i
s 
o
n
e 
th
a
t 
d
o
es
n
't
 h
o
ld
 a
n
y
 a
ct
iv
e 
a
p
p
li
ca
ti
o
n
 

co
m
p
o
n
en
ts
. 
 (
비
어
있
는
프
로
세
스
)



차
례

•
무
엇
이
안
드
로
이
드
인
가

▫
W
h
a
t 
is
 A
n
d
ro
id
?

•
시
작

▫
G
et
ti
n
g
 S
ta
rt
ed

▫
G
et
ti
n
g
 S
ta
rt
ed

•
응
용
프
로
그
램
개
발

▫
D
ev
el
o
p
in
g
 A
p
p
li
ca
ti
o
n
s

•
참
조
문
서
정
보

▫
R
ef
er
en
ce
 I
n
fo
rm

a
ti
o
n

•
샘
플
코
드

▫
S
a
m
p
le
 C
o
d
e



응
용
프
로
그
램
개
발

D
e
v
e
lo
p
in
g
 A
p
p
li
c
a
ti
o
n
s

•
사
용
자
인
터
페
이
스
구
현

▫
Im

p
le
m
en
ti
n
g
 a
 U
I

•
응
용
프
로
그
램
의
세
부
구
성

•
응
용
프
로
그
램
의
세
부
구
성

▫
B
u
il
d
in
g
 B
lo
ck
s

•
데
이
터
저
장

▫
S
to
ri
n
g
 a
n
d
 R
et
ri
ev
in
g
 D
a
ta

•
보
안
모
델

▫
S
ec
u
ri
ty
 M
o
d
el

•
자
원
과
세
계
화

▫
R
es
o
u
rc
es
 a
n
d
 i
18
n



사
용
자
인
터
페
이
스
구
현

Im
p
le
m
e
n
ti
n
g
 a
 U
I

•
V
ie
w

▫
a
n
d
ro
id
.v
ie
w
.V
ie
w
를
기
본
클
래
스
로
가
지
는
객
체

�
A
 v
ie
w
 i
s 
a
n
 o
b
je
ct
 (
객
체
) 
o
f 
b
a
se
 c
la
ss
 

�
A
 v
ie
w
 i
s 
a
n
 o
b
je
ct
 (
객
체
) 
o
f 
b
a
se
 c
la
ss
 

a
n
d
ro
id
.v
ie
w
.V
ie
w
. 

▫
레
이
아
웃
과
속
성
들
을
저
장
하
고
있
는
자
료
구
조

�
It
's
 a
 d
a
ta
 s
tr
u
ct
u
re
 w
h
o
se
 p
ro
p
er
ti
es
 s
to
re
 t
h
e 

la
y
o
u
t 
a
n
d
 c
o
n
te
n
t 
fo
r 
a
 s
p
ec
if
ic
 r
ec
ta
n
g
u
la
r 
a
re
a
 o
f 

th
e 
sc
re
en
. 



사
용
자
인
터
페
이
스
구
현

Im
p
le
m
e
n
ti
n
g
 a
 U
I

•
V
ie
w

▫
A
 v
ie
w
 i
s 
a
n
 o
b
je
ct
 o
f 
b
a
se
 c
la
ss
 a
n
d
ro
id
.v
ie
w
.V
ie
w
. 

▫
a
n
d
ro
id
.v
ie
w
.V
ie
w
를
기
본
클
래
스
로
가
지
는
객
체

▫
It
's
 a
 d
a
ta
 s
tr
u
ct
u
re
 w
h
o
se
 p
ro
p
er
ti
es
 s
to
re
 t
h
e 
la
y
o
u
t 

a
n
d
 c
o
n
te
n
t 
fo
r 
a
 s
p
ec
if
ic
 r
ec
ta
n
g
u
la
r 
a
re
a
 o
f 
th
e 

a
n
d
 c
o
n
te
n
t 
fo
r 
a
 s
p
ec
if
ic
 r
ec
ta
n
g
u
la
r 
a
re
a
 o
f 
th
e 

sc
re
en
.

•
V
ie
w
g
ro
u
p
s

▫
A
 v
ie
w
g
ro
u
p
is
 a
n
 o
b
je
ct
 o
f 
cl
a
ss
 

a
n
d
ro
id
.v
ie
w
.V
ie
w
g
ro
u
p
. 

•
뷰
그
룹
과
뷰
를
저
장
하
는
컨
테
이
너

▫
A
 v
ie
w
g
ro
u
p
is
 a
 s
p
ec
ia
l 
ty
p
e 
o
f 
v
ie
w
 o
b
je
ct
 w
h
o
se
 

fu
n
ct
io
n
 i
s 
to
 c
o
n
ta
in
 a
n
d
 m
a
n
a
g
e 
a
 s
u
b
o
rd
in
a
te
 s
et
 o
f 

v
ie
w
s 
a
n
d
 o
th
er
 v
ie
w
g
ro
u
p
s.
 



트
리
구
조
의
사
용
자
인
터
페
이
스

A
 T
re
e
-S
tr
u
c
tu
re
d
 U
I



레
이
아
웃
패
러
미
터

)

L
a
y
o
u
tP
a
ra
m
s:
 H
o
w
 a
 C
h
il
d
 S
p
e
c
if
ie
s 

It
s 
P
o
si
ti
o
n
 a
n
d
 S
iz
e



B
u
il
d
in
g
 B
lo
c
k
s

•
A
n
d
ro
id
M
a
n
if
e
st
.x
m
l
(안

드
로
이
드
응
용
프
로
그
램
제
어
파
일
)

▫
T
h
e 
co
n
tr
o
l 
fi
le
 t
h
a
t 
te
ll
s 
th
e 
sy
st
em

 w
h
a
t 
to
 d
o
 w
it
h
 a
ll
 t
h
e 
to
p
-l
ev
el
 c
o
m
p
o
n
en
ts
 

y
o
u
'v
e 
cr
ea
te
d
–
탑
-레

벨
요
소
들
을
어
떻
게
사
용
하
고
연
결
할
것
인
지
를
지
정

하
는
제
어
파
일

▫
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
e
r.
a
n
d
ro
id
.c
o
m
/g
u
id
e/
to
p
ic
s/
m
a
n
if
e
st
/m

a
n
if
e
st
-i
n
tr
o
.h
tm

l

•
A
ct
iv
it
ie
s
(액

티
비
티
)

▫
A
n
 A
ct
iv
it
y
 i
s,
 f
u
n
d
a
m
en
ta
ll
y
, 
a
n
 o
b
je
ct
 t
h
a
t 
h
a
s 
a
 l
if
e 
cy
cl
e
–
수
명
주
기
를
가
지
고

있
는
객
체
로
하
나
의
화
면
과
대
응
됨

•
V
ie
w
s
(뷰

)
▫
A
 V
ie
w
 i
s 
a
n
 o
b
je
ct
 t
h
a
t 
k
n
o
w
s 
h
o
w
 t
o
 d
ra
w
 i
ts
el
f 
to
 t
h
e 
sc
re
en
. 
–
화
면
에
쓰
여
지
는

그
래
픽
객
체
로
, 
윈
도
우
프
로
그
래
밍
에
서
콘
트
롤
과
동
일
함

▫
A
 V
ie
w
 i
s 
a
n
 o
b
je
ct
 t
h
a
t 
k
n
o
w
s 
h
o
w
 t
o
 d
ra
w
 i
ts
el
f 
to
 t
h
e 
sc
re
en
. 
–
화
면
에
쓰
여
지
는

그
래
픽
객
체
로
, 
윈
도
우
프
로
그
래
밍
에
서
콘
트
롤
과
동
일
함

•
In
te
n
ts
(인

텐
트

–
의
도
라
는
뜻
)

▫
A
n
 I
n
te
n
t 
is
 a
 s
im
p
le
 m
es
sa
g
e 
o
b
je
ct
 t
h
a
t 
re
p
re
se
n
ts
 a
n
 “
in
te
n
ti
o
n
” 
to
 d
o
 

so
m
et
h
in
g
. 
–
액
티
비
티
들
간
에
주
고
받
는
메
시
지
객
체

•
S
e
rv
ic
e
s 
(서

비
스
)

▫
A
 S
er
v
ic
e 
is
 a
 b
o
d
y
 o
f 
co
d
e 
th
a
t 
ru
n
s 
in
 t
h
e 
b
a
ck
g
ro
u
n
d
–
유
닉
스
의
데
몬
같
이
운
영

체
제
의
배
경
에
서
오
랫
동
안
작
동
되
는
프
로
그
램

•
N
o
ti
fi
ca
ti
o
n
s 
(통

지
)

▫
A
 N
o
ti
fi
ca
ti
o
n
 i
s 
a
 s
m
a
ll
 i
co
n
 t
h
a
t 
a
p
p
ea
rs
 i
n
 t
h
e 
st
a
tu
s 
b
a
r
–
상
태
바
에
나
타
나
는

조
그
만
아
이
콘

(스
마
트
폰
운
영
체
제
들
은
대
부
분
필
수
적
으
로
가
지
고
있
음
)

▫
U
se
rs
 c
a
n
 i
n
te
ra
ct
 w
it
h
 t
h
is
 i
co
n
 t
o
 r
ec
ei
v
e 
in
fo
rm

a
ti
o
n
. 

•
C
o
n
te
n
tP
ro
v
id
e
rs
(컨

텐
트
프
로
바
이
더
)

▫
A
 C
o
n
te
n
tP
ro
v
id
er
is
 a
 d
a
ta
 s
to
re
h
o
u
se
 t
h
a
t 
p
ro
v
id
es
 a
cc
es
s 
to
 d
a
ta
 o
n
 t
h
e 
d
ev
ic
e

–
디
바
이
스
의
데
이
터
에
접
근
하
기
위
해
사
용
되
는
요
소



A
c
ti
v
it
ie
s 
(액

티
비
티

)
•
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n

d
ro
id
.c
o
m
/r
ef
er
en
c

e/
a
n
d
ro
id
/a
p
p
/A
ct
i

v
it
y
.h
tm

l



•
V
ie
w
 (
뷰
)

▫
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n
d
ro
id
.c
o
m
/r
ef
er
en
ce
/a
n
d
ro
id
/v
ie

w
/V
ie
w
.h
tm

l

•
In
te
n
ts
 (
인
텐
트
, 
의
도
)

▫
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n
d
ro
id
.c
o
m
/r
ef
er
en
ce
/a
n
d
ro
id
/c
o
n

te
n
t/
In
te
n
t.
h
tm

l

•
S
er
v
ic
es
 (
서
비
스
)

▫
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n
d
ro
id
.c
o
m
/r
ef
er
en
ce
/a
n
d
ro
id
/a
p
p

▫
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n
d
ro
id
.c
o
m
/r
ef
er
en
ce
/a
n
d
ro
id
/a
p
p

/S
er
v
ic
e.
h
tm

l

•
N
o
ti
fi
ca
ti
o
n
s 
(통

지
)

▫
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n
d
ro
id
.c
o
m
/r
ef
er
en
ce
/a
n
d
ro
id
/a
p
p

/N
o
ti
fi
ca
ti
o
n
M
a
n
a
g
er
.h
tm

l

•
C
o
n
te
n
tP
ro
v
id
er
s
(컨

텐
트
프
로
바
이
더
)
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.e
x
a
m
p
le
.a
n
d
ro
id
.a
p
is
.a
p
p
;

//
 N
ee
d
 t
h
e 
fo
ll
o
w
in
g
 i
m
p
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 c
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p
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 c
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m
.e
x
a
m
p
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n
d
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n
d
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p
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n
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n
d
le
;

p
u
b
li
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a
ss
 H
el
lo
W
o
rl
d
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/*
*

/*
*
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y
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 c
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 b
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p
ro
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 c
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h
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d
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b
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h
el
lo
_
w
o
rl
d
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}
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5
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.v
ie
w
.V
ie
w
; 
 

6
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.w
id
g
et
.B
u
tt
o
n
; 
 

7
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.w
id
g
et
.T
ex
tV
ie
w
; 
 

7
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.w
id
g
et
.T
ex
tV
ie
w
; 
 

8
.

p
u
b
li
c 
cl
a
ss
 M
y
A
ct
iv
it
y
ex
te
n
d
s 
A
ct
iv
it
y
 {
  

9
.

@
O
v
er
ri
d
e 
 

10
.

p
ro
te
ct
ed
 v
o
id
 o
n
C
re
a
te
(B
u
n
d
le
 s
a
v
ed
In
st
a
n
ce
S
ta
te
) 
{ 
 

11
.

su
p
er
.o
n
C
re
a
te
(s
a
v
ed
In
st
a
n
ce
S
ta
te
);
  

12
.

se
tC
o
n
te
n
tV
ie
w
(R
.l
a
y
o
u
t.
m
y
a
ct
iv
it
y
);
  

13
.

B
u
tt
o
n
 b
u
tt
o
n
=
 (
B
u
tt
o
n
)f
in
d
V
ie
w
B
y
Id
(R
.i
d
.b
u
tt
o
n
);
  

14
.

b
u
tt
o
n
.s
et
O
n
C
li
ck
L
is
te
n
er
(n
ew
 V
ie
w
.O
n
C
li
ck
L
is
te
n
er
()
 {
  

15
.

p
u
b
li
c 
v
o
id
 o
n
C
li
ck
(V
ie
w
 v
) 
{ 
 

16
.

T
ex
tV
ie
w
t 
=
 (
T
ex
tV
ie
w
)f
in
d
V
ie
w
B
y
Id
(R
.i
d
.t
ex
t)
; 
 

17
.

t.
se
tT
ex
t(
“C
li
ck
ed
~
")
; 
 

18
.

t.
se
tB
a
ck
g
ro
u
n
d
C
o
lo
r(
0
x
F
F
F
F
0
0
0
0
);
  

19
.

t.
se
tG
ra
v
it
y
(G
ra
v
it
y
.L
E
F
T
);
   
 }
  

2
0
.

})
; 
 

2
1.

} 
 

2
2
.

}
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