
구
글
안
드
로
이
드

(G
o
o
g
le

 A
n
d
ro

id
) 

소
개

소
개

D
a
e-
K
i 
K
a
n
g



차
례

(A
g
e
n
d

a
)

•
안
드
로
이
드
란
무
엇
인
가
? 

▫
W
h
a
t 
is
 A
n
d
ro
id
?

•
설
치
및
시
작

•
설
치
및
시
작

▫
G
et
ti
n
g
 S
ta
rt
ed



안
드
로
이
드
란

?

•
모
바
일
디
바
이
스
를
위
한
소
프
트
웨
어
들
의
묶
음
으
로
다

음
을
포
함
하
고
있
음

▫
운
영
체
제

▫
미
들
웨
어

▫
미
들
웨
어

▫
그
리
고
중
요
한
어
플
리
케
이
션
들

•
안
드
로
이
드

S
D
K
는
다
음
을
제
공
함

▫
도
구
들

▫
A
P
I들

•
S
D
K
는
어
플
리
케
이
션
들
을
개
발
하
는
데
필
요
하
며

▫
안
드
로
이
드
플
랫
폼
상
에
서
개
발
됨

▫
자
바
언
어
를
사
용
함



특
징
들

•
재
사
용
및
교
체
가
능
한
컴
포
넌
트
들
의
프
레
임
워
크

•
모
바
일
디
바
이
스
들
에
최
적
화
된

D
a
lv
ik
가
상
머
신

•
공
개
소
스
기
반

W
eb
K
it
엔
진
에
근
거
한
통
합
브
라
우
저

•
개
인
화
시
킬
수
있
는

2
차
원
그
래
픽
스
라
이
브
러
리
와

O
p
en
G
L
 E
S
 1
.0
 스

펙
에
기
반
한

3
차
원
그
래
픽
스
에
최
적
화
되
어
있
음

(하
드
웨
어
가
속
기
사

펙
에
기
반
한

3
차
원
그
래
픽
스
에
최
적
화
되
어
있
음

(하
드
웨
어
가
속
기
사

용
도
가
능
함
)

•
구
조
적
인
데
이
터
저
장
을
위
한

S
Q
L
it
e

•
일
반
오
디
오
, 
비
디
오
, 
정
지
화
상
포
맷
을
위
한
미
디
어
지
원

(M
P
E
G
4
, 

H
.2
6
4
, 
M
P
3
, 
A
A
C
, 
A
M
R
, 
J
P
G
, 
P
N
G
, 
G
IF
)

•
G
S
M
 텔
레
포
니

(T
el
ep
h
o
n
y
) 
(하

드
웨
어
에
따
라
다
름
)

•
블
루
투
스
, 
E
D
G
E
, 
3
G
, 
a
n
d
 W

iF
i
(하

드
웨
어
에
따
라
다
름
)

•
카
메
라
, 
G
P
S
, 
나
침
반
(c
o
m
p
a
ss
),
 가
속
도
계
(a
cc
el
er
o
m
et
er
) 
(하

드
웨
어

에
따
라
다
름
)

•
디
바
이
스
에
뮬
레
이
터
, 
디
버
깅
도
구
, 
메
모
리
및
성
능
프
로
파
일
링
, 
그
리

고
이
클
립
스

ID
E
를
위
한
플
러
그
인
등
의
풍
부
한
개
발
환
경



안
드
로
이
드
의
구
조



기
본
적
인
응
용
프
로
그
램
들

•
안
드
로
이
드
는
다
음
의
코
어
응
용
프
로
그
램
들
을
장

착
하
고
있
음

▫
이
메
일
클
라
이
언
트

프
로
그
램

▫
이
메
일
클
라
이
언
트

▫
S
M
S
 프
로
그
램

▫
달
력

▫
지
도

▫
브
라
우
저

▫
연
락
처

(c
o
n
ta
ct
s)

▫
등
등

•
모
든
응
용
프
로
그
램
들
은
자
바
언
어
로
쓰
여
졌
음



응
용
프
로
그
램
프
레
임
워
크

(A
p

p
li

c
a
ti

o
n
 F

ra
m

e
w

o
rk

)
•
모
든
응
용
프
로
그
램
하
부
에
는
다
음
과
같
은
서
비
스
와
시
스

템
들
의
집
합
이
있
음
:

▫
뷰
(V
ie
w
s
)
–
다
양
하
고
확
장
가
능
한
뷰
들
의
집
합
은
응
용
프
로

그
램
을
구
성
하
는
데
사
용
됨
. 
이
러
한
뷰
는

리
스
트
, 
그
리
드
, 
텍

스
트
박
스
, 
버
튼
, 
그
리
고
임
베
드
된
웹
브
라
우
저
까
지
있
음

▫
컨
텐
트
프
로
바
이
더
(C
o
n
te
n
t 
P
r
o
v
id
e
r
s
) 
–
응
용
프
로
그
램

이
다
른
응
용
프
로
그
램

예
연
락
처
프
로
그
램

의
데
이
터
를
사

▫
컨
텐
트
프
로
바
이
더
(C
o
n
te
n
t 
P
r
o
v
id
e
r
s
) 
–
응
용
프
로
그
램

이
다
른
응
용
프
로
그
램
(예

: 
연
락
처
프
로
그
램
)의

데
이
터
를
사

용
가
능
하
도
록
하
거
나
자
신
의
데
이
터
를
공
유
하
게
함

▫
리
소
스
매
니
저
(R
e
s
o
u
r
c
e
 M
a
n
a
g
e
r
) 
–
지
역
화
된
스
트
링
이

나
그
래
픽
스
, 
그
리
고
레
이
아
웃
파
일
들
과
같
은
코
드
가
아
닌
자

원
에
대
해
접
근
을
제
공
함

▫
노
티
피
케
이
션
매
니
저
(N
o
ti
fi
c
a
ti
o
n
 M
a
n
a
g
e
r
) 
–
응
용
프
로

그
램
이
상
태
바
에
개
인
화
된
통
지

(a
le
rt
)
화
면
을
보
여
주
게
함

▫
액
티
비
티
매
니
저
(A
c
ti
v
it
y
 M
a
n
a
g
e
r
) 
–
응
용
프
로
그
램
의
수

명
주
기
를
관
리
하
고
, 
화
면
들
간
의
네
비
게
이
션
들
을
관
리
함



라
이
브
러
리

(L
ib

ra
ri

e
s)

•
안
드
로
이
드
는
안
드
로
이
드
시
스
템
의
다
양
한
요
소
들
에
의
해
사
용
되
는

C
/C
+
+
 라
이
브
러
리
들
의
집
합
을
가
지
고
있
음

▫
S
y
st
e
m
 C
 l
ib
ra
ry
 –
B
S
D
에
서
유
래
한
표
준

C
 시
스
템
라
이
브
러
리

(l
ib
c)
로
임

베
디
드
리
눅
스
기
반
디
바
이
스
에
맞
춰
줘
있
음

▫
미
디
어
라
이
브
러
리
(M

e
d
ia
 L
ib
ra
ri
e
s)
 –
P
a
ck
e
tV
id
e
o
의

O
p
e
n
C
O
R
E
에
근
거

한
라
이
브
러
리
로
많
이
쓰
이
는
오
디
오
, 
비
디
오
, 
정
지
화
상
포
맷
들
을
지
원
함

(M
P
E
G
4
, 
H
.2
6
4
, 
M
P
3
, 
A
A
C
, 
A
M
R
, 
J
P
G
, 
a
n
d
 P
N
G
)

▫
서
피
스
매
니
저
(S
u
rf
a
ce
 M
a
n
a
g
e
r)
 –
디
스
플
레
이
서
브
시
스
템
에
대
한
접
근

▫
서
피
스
매
니
저
(S
u
rf
a
ce
 M
a
n
a
g
e
r)
 –
디
스
플
레
이
서
브
시
스
템
에
대
한
접
근

을
지
원
하
며
, 
다
수
의
응
용
프
로
그
램
에
서

2
D
 및

3
D
 그
래
픽
스
레
이
어
의
자
연

스
러
운
합
성
을
지
원
함

▫
L
ib
W
e
b
C
o
re
–
최
신
의
웹
브
라
우
저
엔
진
으
로
안
드
로
이
드
브
라
우
저
와
임
베

디
드
웹
뷰
에
대
한
지
원
을
함

▫
S
G
L
 –
내
부
의

2
차
원
그
래
픽
엔
진

▫
3
D
 l
ib
ra
ri
e
s 
–
O
p
e
n
G
L
 E
S
 1
.0
 A
P
I들

에
근
거
한
라
이
브
러
리
들
로
, 
하
드
웨
어

3
차
원
가
속
기
및
최
적
화
된

3
파
원
소
프
트
웨
어
래
스
터

(r
a
st
e
ri
ze
r)
프
로
그
램

을
지
원
함

▫
F
re
e
T
y
p
e
–
비
트
맵
및
벡
터
폰
트
렌
더
링
엔
진

▫
S
Q
L
it
e
–
모
든
응
용
프
로
그
램
에
서
사
용
가
능
한
강
력
하
면
서
도
경
량
의
관
계

데
이
터
베
이
스
엔
진



차
례

(A
g
e
n
d

a
)

•
안
드
로
이
드
란
무
엇
인
가
? 

▫
W
h
a
t 
is
 A
n
d
ro
id
?

•
설
치
및
시
작

•
설
치
및
시
작

▫
G
et
ti
n
g
 S
ta
rt
ed



S
D

K
 설
치

•
h
tt
p
:/
/d
ev
el
o
p
er
.a
n
d
ro
id
.c
o
m
/s
d
k
/1
.1
_
r1
/i
n
d
ex
.

h
tm

l

•
h
tt
p
:/
/g
ra
y
n
o
te
.t
is
to
ry
.c
o
m
/e
n
tr
y
/팁

-안
드
로
이

•
h
tt
p
:/
/g
ra
y
n
o
te
.t
is
to
ry
.c
o
m
/e
n
tr
y
/팁

-안
드
로
이

드
-S
D
K
-설

치
-및

-실
행

•
S
D
K
 설
치

•
안
드
로
이
드
이
클
립
스
플
러
그
인

(A
D
T
)
설
치

•
안
드
로
이
드
프
로
젝
트
생
성

•
응
용
프
로
그
램
실
행
사
양
설
정

•
실
행
및
디
버
깅



개
발
과
디
버
그

•
안
드
로
이
드
프
로
젝
트
생
성

•
실
행
사
양
구
성

•
응
용
프
로
그
램
실
행
및
디
버
깅

•
응
용
프
로
그
램
실
행
및
디
버
깅

•
디
버
깅

•
응
용
프
로
그
램
서
명
(s
ig
n
in
g
)



H
e
ll

o
1.

p
a
ck
a
g
e
 c
o
m
.a
n
d
ro
id
.h
e
ll
o
;

2
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.a
p
p
.A
ct
iv
it
y
;

3
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.o
s.
B
u
n
d
le
;

4
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.w
id
g
e
t.
T
e
x
tV
ie
w
;

4
.

im
p
o
rt
 a
n
d
ro
id
.w
id
g
e
t.
T
e
x
tV
ie
w
;

5
.

p
u
b
li
c 
cl
a
ss
 H
e
ll
o
A
n
d
ro
id
e
x
te
n
d
s 
A
ct
iv
it
y
 {

6
.

/*
* 
C
a
ll
e
d
 w
h
e
n
 t
h
e
 a
ct
iv
it
y
 i
s 
fi
rs
t 
cr
e
a
te
d
. 
*/

7
.

@
O
v
e
rr
id
e

8
.

p
u
b
li
c 
v
o
id
 o
n
C
re
a
te
(B
u
n
d
le
 s
a
v
e
d
In
st
a
n
ce
S
ta
te
) 
{

9
.

su
p
e
r.
o
n
C
re
a
te
(s
a
v
e
d
In
st
a
n
ce
S
ta
te
);

10
.

T
e
x
tV
ie
w
tv
=
 n
e
w
 T
e
x
tV
ie
w
(t
h
is
);

11
.

tv
.s
e
tT
e
x
t(
"H

e
ll
o
, 
A
n
d
ro
id
")
;

12
.

se
tC
o
n
te
n
tV
ie
w
(t
v
);

13
.

}
14
.

}





안
드
로
이
드
응
용
프
로
그
램
의
내
부

•
액
티
비
티

(A
ct
iv
it
y
)

•
브
로
드
캐
스
트
인
텐
트
리
시
버

(B
ro
a
d
ca
st
 I
n
te
n
t 

R
ec
ei
v
er
)

R
ec
ei
v
er
)

•
서
비
스

(S
er
v
ic
e)

•
컨
텐
트
프
로
바
이
더

(C
o
n
te
n
t 
P
ro
v
id
er
)



액
티
비
티

(A
c
ti

v
it

y
)

•
액
티
비
티
는
응
용
프
로
그
램
에
서
하
나
의
스
크
린

•
각
액
티
비
티
는

A
ct
iv
it
y
 기
본
클
래
스
를
확
장
한
하

나
의
클
래
스
로
구
현
됨

나
의
클
래
스
로
구
현
됨

•
각
화
면
은
하
나
의
액
티
비
티
로
구
현
됨



인
텐
트
및
인
텐
트
필
터

(I
n
te

n
t 

a
n
d

 I
n
te

n
t 

F
il

te
rs

)
•
인
텐
트
는
우
리
말
로
의
도
, 
의
지
라
는
의
미
임

•
하
나
의
화
면
에
서
다
른
화
면
으
로
넘
어
가
기
위
해
서

는
인
텐
트
라
는
특
별
한
클
래
스
를
사
용
함

는
인
텐
트
라
는
특
별
한
클
래
스
를
사
용
함

▫
A
n
 i
n
te
n
t 
d
es
cr
ib
es
 w
h
a
t 
a
n
 a
p
p
li
ca
ti
o
n
 w
a
n
ts
 

d
o
n
e.
 

▫
T
h
e 
tw
o
 m
o
st
 i
m
p
o
rt
a
n
t 
p
a
rt
s 
o
f 
th
e 
in
te
n
t 
d
a
ta
 

st
ru
ct
u
re
 a
re
 t
h
e 
a
ct
io
n
 a
n
d
 t
h
e 
d
a
ta
 t
o
 a
ct
 u
p
o
n
.

•
인
텐
트
필
터
는
액
티
비
티
또
는
브
로
트
캐
스
트
리
시

버
(B
ro
a
d
ca
st
R
ec
ei
v
er
)가

어
떤
인
텐
트
를
다
룰
수

있
는
지
를
표
현
한
것
임



브
로
드
캐
스
트
인
텐
트
리
시
버

(B
ro

a
d

c
a
st

 I
n
te

n
t 

R
e
c
e
iv

e
r)

•
응
용
프
로
그
램
내
에
서
외
부
의
이
벤
트
에
반
응
하
여

실
행
되
는
코
드
를
만
들
기
위
해
서
는
브
로
드
캐
스
트

리
시
버
(B
ro
a
d
ca
st
R
ec
ei
v
er
)를

사
용
함

리
시
버
(B
ro
a
d
ca
st
R
ec
ei
v
er
)를

사
용
함

▫
N
o
ti
fi
ca
ti
o
n
M
a
n
a
g
er

▫
C
o
n
te
x
t.
re
g
is
te
rR
ec
ei
v
er
()

▫
C
o
n
te
x
t.
se
n
d
B
ro
a
d
ca
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