
M
ic
ro
so
ft
 W

in
d
o
w
s 
M
o
b
il
e

M
ic
ro
so
ft
 W

in
d
o
w
s 
M
o
b
il
e

D
a
e-
K
i 
K
a
n
g



차
례

•
소

개
(I
n
tr
o
d
u
ct
io
n
)

•
설

치
(I
n
st
a
ll
a
ti
o
n
)

•
헬

로
(H
el
lo
, 
S
m
a
rt
p
h
o
n
e!
 e
tc
. 
in
 M
F
C
 o
f 
C
+
+
)

•
헬

로
(H
el
lo
, 
S
m
a
rt
p
h
o
n
e!
 e
tc
. 
in
 M
F
C
 o
f 
C
+
+
)

•
배

포
(D
ep
lo
y
m
en
t 
(u
p
lo
a
d
 a
 p
ro
g
ra
m
 t
o
 a
 s
m
a
rt
 

d
ev
ic
e)
)

•
G
U
I 
(G
U
I 
P
ro
g
ra
m
m
in
g
 i
n
 C
#
)

•
C
#
의

개
요

•
C
#
 프

로
그

래
밍

실
습
(M

o
re
 S
er
io
u
s 
Is
su
es
 i
n
 C
#
)



소
개

[1
/
2
]

C
#
 프

로
그

래
밍

언
어

M
S
사

의
앤

더
스

헬
스

버
그
(A
n
d
er
s 
H
ej
ls
b
er
g
)가

고
안

.N
E
T
에

최
적

화
된

언
어

컴
포

넌
트

지
향

프
로

그
래

밍
언

어
자

바
의

단
점

을
보

완
자

바
의

단
점

을
보

완
실

행
방

법
: 
자

바
: 
인

터
프

리
테

이
션
, 
C
#
: 
컴

파
일

방
법

자
바

언
어

를
대

체
할

수
있

는
언

어

C
#
의

특
징

객
체

지
향

언
어
: 
자

료
추

상
화

델
리

게
이

트
와

이
벤

트
멀

티
스

레
드
, 
예

외
처

리
연

산
자

중
복
, 
제

네
릭



소
개

[2
/
2
]

C
 계

열
의

언
어

C
+
+
와

자
바

로
부

터
영

향
을

받
았

음
.

C
: 
연

산
자

와
문

장
등

기
본

적
인

언
어

의
기

능
C
+
+
: 
객

체
지

향
속

성
, 
연

산
자

중
복
, 
제

네
릭
(G
e
n
e
ri
c)

자
바
: 
예

외
처

리
와

스
레

드

C
#
 언

어
의

계
통

도
C
#
 언

어
의

계
통

도



콘
솔
/
윈

폼
애

플
리

케
이

션
콘

솔
애

플
리

케
이

션
문

자
기

반
명

령
어

프
롬

프
트

환
경

에
서

실
행

키
보

드
를

통
해

입
력
, 
화

면
에

문
자

로
출

력

윈
폼

애
플

리
케

이
션

윈
도

우
폼

애
플

리
케

이
션
(W

in
d
o
w
s 
fo
rm

s 
A
p
p
li
ca
ti
o
n
)의

약
어

G
U
I를

통
해

서
입

출
력

을
수

행
이

벤
트

처
리

방
식

을
통

해
실

행

C
#
 개

발
환

경
S
D
K
를

이
용
–

편
집

기
, 
컴

파
일

러
, 
실

행
엔

진
, 
클

래
스

라
이

브
러

리
통

합
개

발
환

경
(I
D
E
)

V
is
u
a
l 
S
tu
d
io
 .
N
E
T



콘
솔

애
플

리
케

이
션

일
반

적
인

응
용

프
로

그
램

예
제

프
로

그
램
:

[예
제

1.
1 

–
H

el
lo

W
o
rl
d
.c
s]

us
in

g
 S

ys
te

m
; 

cl
as

s 
H

el
lo

W
o
rl
d
 {
 

p
ub

lic
 s

ta
ti
c 

vo
id

 M
ai

n(
) 
{ 

C
o
ns

o
le

.W
ri
te

Li
ne

("
H

el
lo

 W
o
rl
d
!"
); 

네
임
스
페
이
스

실
행

과
정C

o
ns

o
le

.W
ri
te

Li
ne

("
H

el
lo

 W
o
rl
d
!"
); 

} 
} 

실
행

결
과

:
H

el
lo

 W
o
rl
d
!

출
력
메
소
드

C
:\
te
m
p
>
cs
c
H
el
lo
W
o
rl
d
.c
s

C
:\
te
m
p
>
H
el
lo
W
o
rl
d

H
el
lo
 W
o
rl
d
!



윈
폼

애
플

리
케

이
션

윈
도

우
응

용
프

로
그

램
예

제
프

로
그

램
:

[예
제

1.
2 

–
W

in
Fo

rm
A
p
p
.c
s]

us
in

g
 S

ys
te

m
; 

us
in

g
 S

ys
te

m
.W

in
d
o
w

s.
Fo

rm
s;
 

cl
as

s 
W

in
Fo

rm
A
p
p
 :
 F

o
rm

 {
 

W
in

Fo
rm

A
p
p
()
 {
 

W
in

Fo
rm

A
p
p
()
 {
 

Te
xt

 =
 "

H
el

lo
 W

o
rl
d
!"
; 

} p
ub

lic
 s

ta
ti
c 

vo
id

 M
ai

n(
) 
{ 

A
p
p
lic

at
io

n.
R
un

(n
ew

 W
in

Fo
rm

A
p
p
()
); 

} 
} 

실
행

결
과

:

Te
xt

 프
로

퍼
티

타
이

틀
바

에
출

력



C
#
 프

로
그

램
실

행
과

정
컴

파
일

과
정

cs
c
: 
C
#
 c
o
m
p
il
er

실
행

시
스

템
C
L
R
 –
C
o
m
m
o
n
 L
a
n
g
u
a
g
e 
R
u
n
ti
m
e

실
행

과
정

실
행

과
정



기
본

특
징

[1
/
4
]

•
자

료
형

▫
변

수
나

상
수

가
가

질
수

있
는

값
과

연
산

의
종

류
를

결
정

▫
C
#
의

자
료

형
�

값
형
(v
a
lu
e 
ty
p
e)

�
참

조
형
(r
ef
er
en
ce
 t
y
p
e)

▫
숫

자
형

정
수

형
▫

숫
자

형
�

정
수

형
�
si
g
n
ed
 –
sb
y
te
, 
sh
o
rt
, 
in
t,
 l
o
n
g

�
u
n
si
g
n
ed
 –
b
y
te
, 
u
sh
o
rt
, 
u
in
t,
 u
lo
n
g

�
실

수
형
–
fl
o
a
t,
 d
o
u
b
le
, 
d
ec
im
a
l

•
연

산
자

▫
표

준
C
 언

어
와

유
사

▫
형

검
사

연
산

자
(t
y
p
e 
te
st
in
g
 o
p
er
a
to
r)

�
is
 –

호
환

가
능

한
지

를
검

사
�
a
s 
–

지
정

한
형

으
로

변
환



기
본

특
징

[2
/
4
]

배
열

형
같

은
형

을
갖

는
여

러
개

의
값

을
저

장
할

수
있

는
자

료
구

조
.

배
열

변
수

선
언

배
열

을
가

리
키

는
참

조
변

수

in
t[
]

v
ec
to
r;

sh
o
rt
[,
]
m
at
ri
x
;

lo
n
g
[]
[]
ar
ra
y
O
fA
rr
ay
;

o
b
je
ct
[]
m
y
A
rr
ay
1
, 
m
y
A
rr
ay
2
;



기
본

특
징

[3
/
4
]

배
열

객
체

생
성

n
ew
 연

산
자

v
ec
to
r 
=
 n
ew
 i
n
t[
1
0
0
];

m
at
ri
x
 =
 n
ew
 s
h
o
rt
[1
0
,1
0
0
];

m
y
A
rr
ay
1
 =
 n
ew
 P
o
in
t[
3
];

배
열

사
용

fo
r 
(i
n
t 
i=
0
; 
i<
v
ec
to
r.
L
en
g
th
; 
i+
+
)

v
ec
to
r[
i]
 =
 i
;



기
본

특
징

[4
/
4
]

스
트

링
C
#
에

서
스

트
링

은
객

체
S
y
st
em

.S
tr
in
g

클
래

스
의

객
체

C
#
의
st
ri
n
g
 형

은
S
tr
in
g
 클

래
스

의
a
li
a
s

스
트

링
상

수
이

중
인

용
부

호
(”
)로

묶
인

문
자

들
의

나
열
(예

: 
”I
 a
m
 a
 s
tr
in
g
.”
)

스
트

링
초

기
화

스
트

링
초

기
화

스
트

링
연

결
+
 연

산
자
: 
co
n
ca
te
n
a
ti
o
n
 o
p
er
a
to
r

st
ri
n
g
 s
 =
 ”
H
el
lo
”;

st
ri
n
g
 s
 =
 n
ew
 s
tr
in
g
(”
H
el
lo
”)
;

st
ri
n
g
 s
 =
 ”
H
el
lo
”;

s 
+
=
 ”
 W
o
rl
d
”;

=
>
 s
: 
H
el
lo
 W
o
rl
d



주
요

특
징

클
래

스
프

로
퍼

티
연

산
자

중
복

연
산

자
중

복
델

리
게

이
트

이
벤

트
스

레
드

제
네

릭



클
래

스
클

래
스

와
객

체
프

로
그

래
밍

언
어

적
인

측
면

에
서

객
체

자
료

형
또

는
객

체
클

래
스

클
래

스
의

구
성
–

클
래

스
멤

버
필

드
계

통
–

상
수

정
의
, 
필

드
, 
이

벤
트

메
소

드
계

통
–

메
소

드
, 
생

성
자
, 
소

멸
자
,

프
로

퍼
티
, 
인

덱
서
, 
연

산
자

중
복

자
동

차
출

발
!!
!



클
래

스
의

설
계

•
객

체
의

속
성

과
행

위
를

결
정

▫
속

성
–

필
드

계
통

▫
행

위
–

메
소

드
계

통
cl
as
s 
C
o
ff
ee
M
ak
er
{

p
u
b
li
c 
b
o
o
l
o
n
S
ta
te
;

p
u
b
li
c 
v
o
id
 S
ta
rt
C
o
ff
ee
M
ak
er
()
 {

C
o
ff
ee
M
a
k
er

클
래

스
를

이
용

하
여
S
ta
rt
C
o
ff
ee
M
a
k
er
()
 메

소
드

를
호

출
하

여
보

시
오
.

p
u
b
li
c 
v
o
id
 S
ta
rt
C
o
ff
ee
M
ak
er
()
 {

if
 (
o
n
S
ta
te
=
=
 t
ru
e)

C
o
n
so
le
.W
ri
te
L
in
e(
"T
h
e 
C
o
ff
eM
ak
er
is
 a
lr
ea
d
y
 o
n
")
;

el
se
 

o
n
S
ta
te
=
 t
ru
e;

C
o
n
so
le
.W
ri
te
L
in
e(
"T
h
e 
C
o
ff
eM
ak
er
is
 n
o
w
 o
n
")
;

}

}



프
로

퍼
티

[1
/
2
]

프
로

퍼
티

의
개

념
클

래
스

의
p
ri
v
a
te
 필

드
를

형
식

적
으

로
다

루
는

일
종

의
메

소
드
.

값
을

지
정

하
는

셋
-접

근
자

와
값

을
참

조
하

는
겟
-접

근
자

로
구

성
.

프
로

퍼
티

의
정

의
형

태

[p
ro
p
er
ty
-m
o
d
if
ie
rs
] 
re
tu
rn
T
y
p
e
P
ro
p
er
ty
N
am
e
{

[p
ro
p
er
ty
-m
o
d
if
ie
rs
] 
re
tu
rn
T
y
p
e
P
ro
p
er
ty
N
am
e
{

g
et
{

//
 g
et
-a
cc
es
so
r
b
o
d
y

} se
t
{ //
 s
et
-a
cc
es
so
r
b
o
d
y

}

}



프
로

퍼
티

[2
/
2
]

프
로

퍼
티

의
동

작
필

드
처

럼
사

용
되

지
만
, 
메

소
드

처
럼

동
작
.

배
정

문
의

왼
쪽

에
서

사
용

되
면

셋
-접

근
자

호
출
.

배
정

문
의

왼
쪽

에
서

사
용

되
면

셋
-접

근
자

호
출
.

배
정

문
의

오
른

쪽
에

서
사

용
되

면
겟
-접

근
자

호
출
.

예
제
1.
5

T
ex
t 
p
. 
2
8

V
a
lu
e 

지
정

어
의

의
미
?



연
산

자
중

복
연

산
자

중
복

의
의

미
시

스
템

에
서

제
공

한
연

산
자

를
재

정
의

하
는

것
.

클
래

스
만

을
위

한
연

산
자

로
써

자
료

추
상

화
가

가
능
.

시
스

템
에

서
제

공
한

연
산

자
처

럼
사

용
가

능

문
법

적
인

규
칙

은
변

경
불

가
(연

산
순

위
나

결
합

법
칙

등
).

연
산

자
중

복
정

의
형

태

예
제
1.
6
 –

교
과

서
2
9
쪽

p
u
b
li
c 
st
at
ic
 [
ex
te
rn
] 
re
tu
rn
T
y
p
e
o
p
er
at
o
r 
o
p
(p
ar
am
et
er
1
 [
, 
p
ar
am
et
er
2
])
 {

//
 .
..
 o
p
er
at
o
r 
o
v
er
lo
ad
in
g
 b
o
d
y
 .
..

}



델
리

게
이

트
•

델
리

게
이

트
(d
el
eg
a
te
)는

메
소

드
참

조
기

법
▫

객
체

지
향

적
특

징
이

반
영

된
메

소
드

포
인

터
•

이
벤

트
와

스
레

드
를

처
리

하
기

위
한

방
법

론
•

선
언

형
태
:

[m
o
d
if
ie
rs
] 
d
el
eg
at
e 
re
tu
rn
T
y
p
e
D
el
eg
at
eN
am
e(
p
ar
am
et
er
L
is
t)
;

•
델

리
게

이
트

프
로

그
래

밍
순

서
①

메
소

드
정

의
②

델
리

게
이

트
정

의
�

델
리

게
이

트
형

태
와

연
결

될
메

소
드

의
형

태
가

일
치

�
반

환
형
, 
매

개
변

수
의

개
수

와
형

③
델

리
게

이
트

객
체

생
성

④
델

리
게

이
트

객
체

에
메

소
드

연
결

⑤
델

리
게

이
트

를
통

해
메

소
드

호
출



이
벤

트
[1
/
2
]

이
벤

트
(e
v
en
t)

사
용

자
행

동
에

의
해

발
생

하
는

사
건
.

어
떤

사
건

이
발

생
한

것
을

알
리

기
위

해
보

내
는

메
시

지
로

간
주
.

C
#
에

서
는

델
리

게
이
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